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Os añoS«,. dos años som los que cumplimos informándoles sobre las 
series/más recientes que aparecen tanto en nuestro pais como en 
Japón, y los cuales no han sido fáciles de sobrellevar; donde han 
entrado y salido integrantes y hemos sufrido tres cambios de equipo en 
un mismo año. Dos años en los cuales hemos mejorado en diseño y con- 
tenido con tal de darles la revista que ustedes se merecen. 

En estos dos años ustedes nos han apoyado con su preferencia, cartas, 
e-mails, y mensajes en nuestra página de internet, donde hemos visto su 
respuesta a través de sus muestras de afecto y de aprecio, regaños y suge- 
rencias que han ayudado a que mejoremos dia con día, pues su opinión es 
de suma importancia para nosotros y el leer cartas donde nos muestran su 
afecto, es en verdad una luz en nuestro corazón que nos hace seguir ade- 
lante y dar lo mejor de nosotros mismos, durante el tiempo que ustedes nos 
lo permitan, con esta su revista. 

Quiero agradecer al Sr. Pedro Velázquez y a toda su familia por creer en 
Alberto Hernández y en su sueño de realizar esta revista, asimismo agradez- 
co a todos los integrantes de SEINEN a quienes considero mis amigos; a Paty 
por soportarme y ayudarme en cada edición, a Lupita y a su familia quienes 
nos han aguantado y se han portado muy amables con nosotros en cada 
sesión que tenemos, a todos mis amigos en especial a Anaid y Michelle por 
apoyarme a cada momento, a Fernando Arias por seguir creyendo en este 
proyecto, a Alain González, Jesús Gutiérrez, y Rubén Armenta, por estar 
con nosotros y brindarnos su ayuda mes a mes y a los nuevos colaboradores 
cuyos trabajos podrán apreciar en breve . 

Fc bé ciales A todos los actores de doblaje que amablemente nos han concedido algo 
AE ENTA de su tiempo para poder llevar a cabo las entrevistas, a las diversas com- 

E pañías de cine y videojuegos que nos han facilitado información para 
brindárselas a ustedes y a Lulu y a Chaneke Comics por 
hacernos reír mes a mes con sus respectivas cola- 
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PE ES A. RE boraciones. p | » Ls 

DAAO: SMED" ¿Saben?, una vez alguien me dijo que todos Ez | QS 
SO a Ad tenemos un niño interno, y he descubierto que | 3 
"SEINEN'NO se HAGÉ ReSPONSasLE POR eS cierto, ya que al estar con todas estas per- a 


ALAS PROMOCIONE 


IDESUS ANUNCIANTES. sonas, al contar con su apoyo para seguir ade- 

3 Fe lante, me hacen creer aún más en los sueños 
y que estos pueden hacerse realidad, el prin- 
cipal de ellos es la revista que ahora tienen 
en sus manos, y que espero continúe por 
mucho tiempo todavía y les doy a gracias a 
todos por ello. 


¡GRACIAS! 


Por: ALAN CHÁVEZ A. 
FINAL FANTASY 2001: 
THE MOVIE 


Ano 2065 de nuestra 
107 

"Destrucción y confusión 
nos rodea,Las ciudades 
se encuentran desiertas, 
la población es reduci- 
da y los pocos sobre- 
vivientes humanos 
deben encontrar una 
manera para continuar 
en un mundo donde se encara la 
muerte, 

Comenzamos a cuestionarnos qué 
son la vida y el amor; y cuál es la 
definición psicológica del corazón. 
Después de todo, en este mundo la 
ciencia ha analizado la vida y la 
muerte expresando la vida como una 
tórma de energía." 

Esta es la base en la que se guía la 
lan esperada película de Final 
Fantasy, que lleva realizándose más 
de dos años en los estudios de 
o e O A AS 
ambicioso proyecto de la compañía 
de videojuegos han trabajado 
alrededor de 200 personas. 

Final Fantasy 2001: The movie, tiene 
como objetivo principal revolucionar 
la forma de hacer cine.con.aclores 
completamente realizatiosspor com- 
putadora y superando MES Pixar 
AAA A Ao 
Antz, y créanme que en verdad lo 
logrará, pues su diseño por computa: 
dora supera años luz a estas dos pro- 
ducciones mencionadas, muéstra de 
ello es la imagen que les presentamos 
en la parte superior. 

El lanzamiento de la pelicula planea 
hacerse en el verano del próximo año 
y Columbia Tri Star es quien la dis- 
inmbuirá en este Continente. Los ac 
lores norteameriGgngos Que prestaran 
sus voces a los personajes serán: Ming 
Na Wen, quien fuera alguña vez Chun 
! lee y la voz 
de Mulan; 
Alec Bald. 
UL e UA 
GATES UNE 


La Sombra, 




















(CHECA ESTA IMÁGEN DE LA PELÍCULA 






) FAR DTLRA |! 





James Woods, el 
matavampiros de 
John Carpenter; 
So aah a 
¡Southerland, 
ving Rhames, 
Steve Buscemi y 
Pen Gilpin. 

Los personajes, 
como es costum- 
bre, no serán los 
MN e O Te ES 
antiguas versiones 
del juego así que 
no veremos ni a Squall, Rinoa, Tifa, 

o Sephirot, y la historia, como siem- 

pre, será totalmente diferente, ya que 
lodo el equipo creador de Final 
Fantasy ha tomado a su cargo tanto 
la historia como la dirección, produec- 








ción, elaboración y música de Íátulos 
los vVIdeojuegos. 
Sinduda alguna será la pelítula más 
esperada porttodos los.fanáticos «de 
esta señe de juegos y de-las. amantes 
e 
Pueden checar unos pequeños Iral- 
les, escenarios, Y diseños.dé náves en 
elwebsile: 
hHp://www.finaltantasy.com 
185, aseguro que se quedarán Con la 
a 
-arúblerta. 


FINAL FANTASY IX 


sin duda todos los que han jugado 
Final Fantasy estarán esperando la 


¡FACODOOKERIOE AUTE RAEE QUIMETE El 


Squaresoft dio a conocer en el evento 





cor PATGICIÓN Son an- 






































Square Millenium realizado el pasade 
mes de Enero que dejó boquiabiertos 
a todos los asistentes, pues también 
presentaron avances de lo que será la 
película, y la décima y onceava 
partes que se realizarán para el 
Playstation 2, pues bien. tan solo les 
daremos unos cuantos avances de lo 
que mostraron de este juego, y en 
cuanto sepamos más se los daremos a 
conocer: 

En primer lugar, el juego se ambien- 
tará en escenarios de corte medieval. 


dejando atrás el ambiente postmod- 
ernista que disfrutamos en el 7 y 8. En 
esta ocasión iremos en busca de unos 
cristales, regresando un poco al 

concepto que se manejo en el 4 y 


5. Y para todos 
AUS | 
melancólicos, MM 
regresará — elijkX 
modo de ba- Mi) 
talla de 4 per 
sonajes 19 
pantalla cuan- | 
do se realice 
una pelea. 

De momento lo que tenemos son 
estas imágenes del juego, que 
tiene prevista como fecha de apa- 
rición endapón, el mes de Julio, y en 

nuestro gentinente a 
el mes de octubre, $ 

haciendo. una di Al 

ferencia. "mínima +2 
de salida eñ-.com- 






¡eriores juegos. 


Así que, por el 
momento. estos son 
avances ae lo que serán dos muybUe- 
nas propuestas (en especial lo-pelicu- 
¡a]. y prometiendoles que en cuanto 
tengamos -más información <e-las 


=> MI 5 a kl 





acebook: Blog Anime Arlegu 
, | Pi vida y que con seguidad te cCon- 


http://arlequincreatigns.org F 










muchísimo con sus aventuras. 
Siendo uno de las mangas más 
largos de Clamp, Card Captor 
Sakura comenzó a ser publica- 
da en Junio en 1976 en la 
revista mensual Nakayoshi. 
La obra conta de 2 partes: la 
primera se llama Cartas de 
Clow y llegó a su fin en 
Junio de 1998. La segunda 
es Cartas de Sakura y em- 
pezó en Julio del mismo 
año y aún continua publi- 

cándose mensualmente. 
La serie de TV. comenzó su 
[$ transmisión semanal por el 
WN '” canal NHK2 el 7 de Abril de 
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Por: Jesús GUTIÉRREZ 











dio "Sakura to Fushigi nal. 
Mahou no Hon”. La Animar || 
ción corrió a cargo de ¡NY 
Casa Madhouse y hasta EM M1 


Hola a todos!! 


En esta ocasión quisiera darles a 
conocer una de las series más exi- 
tosas en Japón, se llama Card | - 
Captor Sakura y trata de una 
pequeña niña estudiante de pri- 
| maria que de la noche a la 
mañana se convierte en la sal- 
| vadora del mundo. Para lograrlo 
debe usar los poderes mágicos 
que le fueron concedidos por 
Kero-chan para recolectar todas 
las cartas mágicas que acciden- 
talmente escaparon del libro del 
cual él era guardián. Esta divertida 
historia está llena de destellos de 
e magia, conjuros, tiernas mascotas 
| y las encantadoras ocurrencias de 
Sakura guien es una niña llena de 


han trasmitido 70 episodiOs/A 


| 











los cuales han sido 
presentados en y 
temporadas: 1-35, 
36-46 y 47 en ade- 
lante. 

La trama de los 
episodios 048 TV 
siguen la del Manga 
niñ A ¡eta 
pero algunos pelso- 
najes se han inventa- 









A “BE 
tp://arlequincreations.or 
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] y * 






inCreat 


de! 


tagiará su alegría y te divertirá-—E 


Fr . a 


1998 a las 6 PM con el episos TM 


21 de Abril de este año sel "Y EN; 


Agosto de 







do y 33 cartas 
han sido suma- 
ch das a la colec- 
Al ción de Sakura. 
Estas 33 cartas 
fueron inventa- 
das por Sakura a 
partir de las 19 
originales y son 
más poderosas. 
Existe también 
una película de 
: > reciente estreno 
a en Japón (21 de 
1999) que dura 86 mi- 
nutos y 16 CD's musicales. 

Bueno, ahora es tiempo de 
conocer más a fondo la historia de 
Card Captor Sakura. Comence- 


mos con los personajes de esta 
obra: 
Kinomoto Sakura €s la heroina 


de la historia, se encuentra cursan- 
do el cuarto año de primaria y 
entre  oOTros 

detalles 















maya Aleqpinersat 

Ml miga de Bak A y pertenece 
a una familia muy adinerada. 
Extrañamente adora y admi- 
ra a Sakura y conoce su 
identidad secreta como 
recolectora de cartas. Le 
diseña los trajes que usa y 
se la pasa grabándola 
con su cómara de video. 
Tomoyo es una niña muy 
bonita e inteligente tam- 
bién. | 
















Kinomoto Fujitaka y Kino- 
moto Nadeshiko son los 
padres de Sakura. Nade- 
shiko 
falleció 
cuando 
Sakura 
tenía ape- 






















le encanta la gimnasia y 
andar en patines (roller 
blades). Odia las matemátil 
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cas, le teme a los fantasmas nas 3 años y 
y siempre se anda peleando desde 
con su hermano mayor. entonces 

Fujitaka se ha 7 
Kinomoto Touya es el her hecho cargo 3 despedía 
mano mayor de Sakura, sé amorosamente a esta luz y 
encuentra cursando el se- - de sus dos hijos. automáticamente 






gundo año de la preparato: 
ria, le gusta la química y 
pertenece al 
equipo de 
futbol O= 
ccer. Anda 
en una bick 


el libro se abre. Lo primero que se 

Kerberos (Kero- ve es un dibujo del guardián del 

P chan) es un pe- libro del lado izguierdo y del lado 

'eño  "leon-oso" volador derecho la colección completa 

encargado de guardar las car- de las 52 cartas. La primera carta. 

a tas dentro del libro. Desde que tiene dibujada un ave enorme 
y 3) 
















| 














sakura liberó las cartas se en la parte inferior a 




































cleta de a volvió el acompañante fiel de una leyenda que P 
montaña y le Sakura para dice "Winay" (vien- ' 
encanta desA FS recupe- to). Sakura inocen- Faz 
cirle "Kaijuua Y J rarla. temente lee la le- 
(monstruo) q | A Es su Sl Yenda y del libro 


sakura. comienza a salir * 


E una ráfaga muy fe 


- fuerte de aire. ! 


ES | Todas las tarje- 
= LINA 






tas comienzan PP 
a girar alrede- 







guía y E E ¿NN 
maes- a SÓ Tu | 
tro en el 
arte de 
recolectar 
cartas mági- 
cas. 













Ahora conozcamos  breve- 
mente la trama de esta obra. * 
Un dia Sakura entra a la biblio- 
teca de su padre atraída por un E 
ido extraño y de-uno-de los PE= >! E 
libreros aparece un CN que | 
ons.org Fanebon A IOHn POTITO pations 


anos el ..Jik e ATEN | 


de | a 
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| = Lal 4 ns or F ' 5 | 


a y 
cartas. Kero-chan le hace ver-a 


ha Po E 
Fr 
Eo F 






MN A Sakura que es una niña especial 
A y ) con posibilidades de manejar la 
A Y magia, ya que con solo haber 
o—<S leído la carta del viento fue capaz 
de activarla y liberar al ave que 
] ésta encerra- 
DO == ba. Así que con 
A? E muchos traba: 
—— jos Kero-chan 
LN convence a 5asE 


kura de que ses 
vuelva una re- 
colectora de 
cartas profesio= 
nal y le ayude ah 
regresar todasiA 
las cartas al 
libro. y 
es Dado que Sas 
dor del cuarto y súbitamente el kura es muy 
ave que estaba dibujada en la buena gimnas=* 
tarta se vuelve real y sale volando ta y además es 
de la habitación, y, a consecuen- 4 
cia del movimiento de sus alas, 
todas las cartas restantes salen vo- 
) lando disparadas en todas direc- 
ciones dejando el libro vacio. 
Sakura queda impresionada y 
tendida en el suelo, cuando de 
repente un tierno animalito llama- 
do Kero-chan con cara de oso Y 
| rasgos de león surge del Jibra: 
bostezando y saludando a Sakura. 
Ella piensa que es UN juguete y 
A comienza a jalarle los cachetes. 
Kero-chan se presenta como el 
guardián de las cartas que 
encerraba el libro y al darse cuen- 
| tá de que ya no hay ninguna se 
| pone como loco y comienza a 
| culpar a Sakura, pero ella trata de 
| evitar la responsabilidad acusán- 
dolo de haberse quedado dormi- 





































muy buena patinado- 

ra, esta actividad de 
heroína le sienta muy 
bien y recurre a varias 
acciones intrépidas y 
emocionantes para 
capturar las cartas. Al 
final tendrá que de- 
volver las tarjetas al 
poa libro para evitar que el 
mundo sufra un catastrófico des- 
“tino y enfrentar en combate al 
juez Yue, quien será el encarga- 
do de evaluar las habilidades y 
poderes de Sakura para conver- 
tirse en la nueva Ama de las 
Cartas de Clow, de no lograr 
vencer al Juez Yue, Sakura simple 
y sencillamente perderá sus po- 
deres y todo recuerdo de su 
actividad como recoleciora de 
cartas. 

Les recomiendo a todos y 
todas seguir de cerca las aven- 
turas de Sakura porque en reali- 
l dad son muy emocionantes y 
divertidas, después de Sailor 
Moon no creo que haya alguna 
serie tan buena en el genero 
como Card Captor Sakura!!! 

Nos leemos! 
Cuídense y Diviértanse mucho!! 
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Sigue la euforia... 


En estos días probablemente 
hayas vistos ya los últimos capítulos 
de Dragon Ball, sí, aquéllos capítu- 
los que jamás creímos que lle- 
garían a México. 

Esta serie fue un auténtico fenó- 
meno que a mediados de los 
noventa movió a los aficionados al 
anime en México de una forma 
que no se ha visto igual hasta la 
fecha, la leyenda en forma del 
increíble relato de un niño aven- 







DR ANAÍD SALCEDO 


do un boom. 

Probablemente a más de un lec- 
tor le resulte familiar la sensación 
de admirar una obra de forma 
personal porque individualmente 
se descubren los valores y cuali- 
dades de cierto trabajo artístico y 
uno se hace aficionado. 

Ya saben de cuál anime les 
hablo ¿verdad? Pues sí de Dragon 
Ball, es imposible o debe ser 
imposible que algún aficionado 
no conozca esta obra, hablando 
por mí, les diré que yo me hice fan 
del anime gracias a Dragon Ball. 

Está de moda entre los enten- 
didos decir que la Única 
parte que se salva es 


turero hoy día sigue sien- 






Dragon Ball y Dragon Ball 7 y que 
todo lo demás es basura; es men- 
tira y lo saben, porque la mayoría 
hemos alucinado con el drama 
galáctico de Dragon Ball. 

La totalidad de lo que escribió 
Akira Toriyama respira poder y 
emoción por los cuatro costados 
al igual que los personales, graba- 
dos ya en la mente de miles de 
mexicanos de todas las edades. 

son precisamente estos persona- 
jes los que han permitido que la 
serie se haya prolongado hasta 
extremos indecibles donde se 
siguen usando las mismas formulas 
típicas que dieron, y que dan, a la 
serle su popularidad y que siguen 
tuncionando, pésele a quien le 


FAip://arle uincreationg 4 
e de equipcreation Pf; 4] 
(CENA | | 
( gr 


a - 
W AAN 














AS AO /N AN e 


A 






A 


——. ———. 


pese, y siempre, de termine 
Dragon Ball GT le tendremos una 
memoria histórica. 

Y sobre los personajes me imagl- 
no que cada cual debe tener su 
favorito, en cuanto a ellos Nay 
para escoger, por ejemplo 

Tenemos al distraído, irrespon- 
sable, tonto [ouch, hasta lo tonto 
dice mi mamá que soy igualita) 
inocente e ingenuo Goku quien al 
mismo tiempo ama el planeta 
donde vive y lo defiende a toda 
costa. Y que podríamos decir de 
su histérica esposa, a ella le vale 
un comino lo que le pase a la 
Tierra mientras que a sus adorados 
hijos no los roce ni el dire. 

El mayor de ellos, 
p 
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l9g Anime ArlequinCreations 
| Gohan, es estudioso, 
*. «0 “obediente, responsa- 
| ble en tanto su ner 
mano Goten es lo 
contrario a él ¡Igual 
to al papal). 
Pero hablemos de la otra familia: 
El hombre de la casa, ese apuesto 
guapo y bello Saiyan Vegeta 
(¿qué? A poco no es bello) que 
dentro de esa cáscara de hombre 
orgulloso, terco y egoísta esconde 
a alguien en soledad que ama a 
su esposa y a sus hijos. Bulma, esa 
esposa de tan singular carácter y 
sumamente vanidosa. 

Y aquél por el que la mayoría de 
las fans suspira, el aclamado 
Trunks (la verdad a mí me gusta 
más su padre, claro, Vegeta es el 
mejor] que es el viajero del tiempo 
y el director de "Capsule corp" 
porque su padre ni en cuenta de 
dicha compañía; y su linda her- 
mana Bra que tiene la belleza de 
la madre y el carácter del Princi- 
pe de los Saiyans. 









G Y que, en definitiva, Dragon 
Ball de Akira Toriyama y sus Ver 
siones animadas, pese a que 
están a punto de finalizar, NAn sido 
uno de los mayores éxitos 
¡del noveno arte a escala 
mundial y lo. seguirán 


Por todo esto, reconozcamos cua- 
tro puntos: 

GS Que hemos y €S- ; 
tamos embobados 
con Dragon Ball y | 
sus secuelas hasta 

que dejen 








siendo por mucho tiem- 
Ho, pero mucho, mucho 























4 de. emitirse SVIVA DRAGON BALL! Y 
claro, también ¡VIVA 


treo que por el simple 
hecho de dejar de trans- 
mitirse se termine Dragon 
Ball para nosotros, sus fans. 

O Que gracias a Dragon 
Bali existe hoy día un mer- 
cado de manga y anima- 
ción japonesa en México, 
2 GO Que es Una obra 
excepcional, sobre todo 
ANIMO RACRAMCASAÍAS 


EN ocatoria. 






















http://arlequincreations. org Facebook; Blog Anime ArlfguinCreations 


VAGO COMES. 


A, ODOS LOS FANÁTICOS DEL COMIE 
Y EL MANGA, SE LES INVITA (AS 7 
Videos de animación japonesas >. AY 
tarjetasemantas NIN < De 
posterserevistas: americana y manga N 


También en: y 


Abrimos todos los días == 
de 10:00 a 19:00 hrs LOBO ),COMICS ) 
¿ pr ira a 19 ea NA center, Picea: piso pa 


Tel. 57 76.58 36 


Nos encontramos ubicados en: 
Vago comics, Av. Grcunvalación 


ras 
Poniente No. 107 Esq. Paseo de Santa DIVIERTETE¡Y CONO CE 
Clara, Col. Jardines de Santa Clara EL/ FANT ÁSTICO 
cional — a MUNDO A COMIC Y/EL LAS 


2%, 
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ESTAMPAS, POSTERS. PLAYERMA 
CD'S DE PLAYSTATI 
















| , TODO SOBRE ANIMACIÓN 
a Y AMERICANA 


mu — — E ————— E ¡A 
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miento , 






El cine de fantasía, 
ele Wo Mo VU = Mo (= 
horror y de ciencia 
ficción, ha sido UN 
género menospre- 
ciado principalmen- 
je por "gente culta" 
ayy eel (Moo 
sar de que dicho 

. género ha demos- 

. ¡role MeW=Mo Yo Ml 
LA pe mucho más allá del 

e / 















ILA TRANSICIÓN DEL GENERO EN 
¡EL NUEVO MILENIO 
¡Básicamente el cine fantástico 
j ha sido producido y dominado 
er | casi completamente por la cine- 
A — Y Ematografía estadounidense (al 
pesa igual que lo hace con todos los 
demás géneros) aunque con fi- 
nes más lucrativos que artísticos 
en la mayoría de los casos, pero 
afortunadamente, hubo pro- 
puestas interesantes que retroa- 
limentaron el tema [como 2001 
"AAA a ALAS 
buena parte la saga de La 
, Guerra de las Galaxias y particu- 
larmente Blade Runner en los 
m80's en el rubro de Ciencia Fic- 
¡ción, y en el rubro de la fantasía 
lel cine de Tim Burton (Batman, El 
Joven Manos de Tijera, El Extraño 
Mundo de Jack, entre muchas 
otras), de Terry William (Las Aven- 
turas del Barón Munchaussen, 12 
Monos, etc.) sin dejar de lado al 
Cine Japonés (desde Goalila, 
hasta el Anime) que prepararon 
lo que hoy es el cine de fantasía. 





































































SS entreteni- 
miento y del éxito de % 
taquilla, sin embar- =- 
go, para este año 2000 estos géne- 
ros siguen sin ser del todo aceptados 
en los grandes festivales aunque se 
les reconoce "culturalmente" más. 
Los géneros de ciencia ficción, 
fantasía y horror son considerados 
como "las herramientas feas” del 
cine, ya que se ha tenido la idea 
erónea de que estos temas solo son 
para niños y de que no aportan na- 
da, entre muchas otras cuestiones, y 
si bien no todos los filmes son de 
óptima calidad [como cualquier gé- 
nero, llámese melodrama, llámese 
comedia, etc.) hay que recordar, 
por un lado, que no todo el cine 
> debe ser "profundo" y de "propues- 
ta", pues entonces el cine sería abu- 
rridísimo y por otro, que los géneros 
de fantasía han creado peliculas 
que llegan a ser verdaderas obras 
de arte, (casi nunca reconocidas) y 
prueba de ello es la continuidad del 
cine de fantasía hasta nuestros días á 
con fuerza tanto cultural como ¡amigos a: 


UllEreñ MAT LAST WE WILL HAWVE REVEMGE.” 
DARTE MLAJUIL 


EPISODE 1 


G bucaos Film Ltd. 





a JE 


10) | 


premios hubo poco de cine de '* 
fantasía aunque mucho de cien- - 
cia ficción y en ambos rubros” 
(que para algunos es lo mismo) 
mucho era cine intrascen- 
dente con objetivos exclu- 
sivamente comerciales 

(eel Hollywood 

hasta  video-homes) 

notamos que en su mayoría JH 
el cine apuntó hacia la cul- $ 
minación de la tecnología 

* (lógico en ésta época) y sus Y 
funestas consecuencias Y 
como la deshumanización y $ 

la mecanización social 
SUM Mol (o (ele rojís| 

de la personalidad y la vida 
privada (Truman Show, Dark City) o 


los ojos), y por supuesto, las prime- 


ras consecuencias de clonación 7 


- ed 
SS 
ho 
A 
cr 
EA 


(Jurassic Park). 


EL PAPEL DEL ANIME 


= A 


el dominio artificial del alma (Abre ¡4 


...- Y Claro, las visiones apocalípticas ; 


de una sociedad paranoica del fin 
del mundo, de películas tan opor- 


tunistas que no vale la pena nom- | 


brar, pero cabe la mención del 
ANIME, ya fuese en series, Ovas, y 
Películas tocó mejor el tema, como 
Evangelion, X-1999 (donde entra en 
juego el misticismo) Akira [aunque 


de 1990, indispensable y considera-| 


da aún la mejor película de anime, 
además de explorar gran parte de 
temas ya mencionados) y la inclu- 
sión del INTERNET en el curso del 
hombre (SERIAL EXPERIMENTAL LAIN, 
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id 


AA 
HER, 


ERE 
ae 


Realmente en esta entrega Ce UA 
2. us 
¡AR 


"1 
| x 


a 
- 
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pero nunca gastada historia de la 


máquina que devora a su crea- 
dor (Ghost In The Shell) entre mu- 
chas otras. 


El RECONOCIMIENTO Y El FUTURO 
APARECE UNA NUEVA PARTE 
FUNDAMENTAL DEL GENERO 

EN LOS 90's: LA TECNOLOGÍA 
DIGITAL. 

Y como se ha mencionado, el 
reconocimiento de estos géneros 
ha sido mínimo, sobre todo en los 
Oscar, que solo nominan y pre- 
mian las áreas técnicas (sonido, 
maquillaje. efectos visuales, etc.) 
inclinándose por las producciones 
más "cultas" (que son dramas que 
mantienen la tradición de Holly- 
wood) aunque se espera que en 
el futuro se amplíe su visión, por lo 
pronto en la pasada entrega hu- 
bo 4 premios Oscar a Majrix y uno 
para El Jinete sin cavezd y mien- 
tras, no debemos dejaf de disfru- 
tar del cine de fantasía y C.R. y ver 
en él más allá del simple escapis- 
mo y la afición solo por afición y 
esperar varias sorpresas. 
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sE ME ECHO 
hi UN RAYO? 


Y A USAR DE coToNETE PA' | 
— SACARME LA CER/LLA | ES ECHAR MIS “RAYOS 
Torónicos”! 
í "E <LHNOS Y VN LAS PELÍCULAS 71 


ENFiN; PARA LA 


OTRA Consig0 DE 
LAS “iNCO Ebvrs” | 


QUE SUPONGO DE- 
BEN SER SOBRE 
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COMICS, ¡CARDS 8 ACTIONS FIGURES 
| b: 








| YC ) 

Y E ho | ' 8 
7 TE INVITAMOS ACONOCERNOS AN e 
ESTAMOS EN EL ORIENTE DELA CIUDAD ) 


Contamos con una gran variedad de historietas en español, inglés 

nm "e ES s » ' *- a a . 

y japonés (mangas); tarjetas coleccionables americanas y Japonesas 
á , j - .f ; . 

y las mejores figuras de acción del momento. 


Melchor Ocampo casi esq. con Josefa Ortíz (cerca de la vocacional 7) 
] Col. Santa María Aztahuacan, Iztapalapa, Mexico D.F. 

y ¿—— DISTRIBUIMOS A PROVINCIA 

BL >= Correo electrónico a731x0 yahoo.com. | 
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TAE 
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trae Capcom, la cual seguramente ya habrás 
jugado al momento de leer este artículo, pero la 


pregunta es, ¿Capcom ha mantenido en esta conti- 
nuación todos los elementos ó los habrá mejorado? 

Pues la respuesta es la última, ya que esta conti- . 
nuación de los tantos "Versus", que nos ha presenta=.4 


do, desde X-Men vs Streel Fighter, ha salido de 
sus estándares; primero que nada el sistema en 
que fue desarrollado el juego es especificamente 
para el sistema Naomi, el 

mismo con el que fue 
hecho Power Stone y que 
utiliza el Dream Cast de 
sega, dicho sistema se ha 
comprobado que es de 
los más poderosos, pues 
aporta excelentes grá 
ficos 3D, gran sonido, y 
un entorno sumamente 
verosímil. y todo esto en 
lempo real, 













CALIDAD TÉCNICA 
en este apartado, los per- 
sonajes siguen siendo 
diseñados en 2D, pero 
en los fondos ya se 
encuentra la 3D, con un 
movimiento nunca antes visto para este 
tipo de juego de peleas. Todos los ele- 
», mentos en pantalla tienen texturas y 
efectos perfectamente bien dise- 
nados, dando en verdad el resul- 
tado deseado por los programa- 
Y” dores, muy acorde con los escena- 
rios de los personajes, pero eso no es 
todo, la velocidad del juego ha mejo- 
rado considerablemente, permitiendo 
que lla Movilidad de los personajes sea más sencilla, 
efecdiiva y destructivara la vez. Ahora podrás selec: 












cionar a Mres"péeleadores, al mismo tiempo y sí Ufo" 
lizarás a tódos, no como se-manejaba en la anterior 


entrega donde el terceroSolo te apoyaba. 
La forma de juego ha cambiado, ¡por ejemplo, ya 


unicamente tenemos golpes débiés Y ¡vertes, y los. 


IM otros.dos botones son para Ida" a nuéstro. com: 
| pañero para que nos ayude (sí les recuerda alaur 
Juego que opaco e 1297, cura coimteiashtéit). 


Marvel vs Capcom 2 es la nueva Arcadia que nos * 





















Esti serán 'botones de asistencia', Al 
apretar ambos  realizarás uno de tus 
poderes especiales, y sí tienes tus tres ba- 
ras de energía podrás lograr un Hyper 

Combo con los tres persona- 
TM jes, un poder que en verdad 





te, 
AS ES 
estilos de asisten- 
cia en el juego que 

podrás utilizar a tu 
comodidad, ¿cuál será el mejor pará ti? Eso 
descubrelo por ti mismo, y escoge con el que te 
acomodes más. El diseño de personajes sigue sien- 
do de lo mejor, dándole la personalidad adecuada 
a cada uno de los superhéroes de Marvel y mante= 
niendo la de los peleadores de 
Capcom. En ésta entrega de los 
mejores son, como tenía que ser, 
Gambit, Magneto, los nuevos Cable, 
Marrow, Hayato, Guile, Akuma y sin , 
lugar a dudas Strider Hiryu, ellos hacen lei di , 

Ra AS 
para todos los amantes del cómic | | 
americano y de los personajes de CAPCOM. 

En el sonido es donde se nota realmente el 
cambio, la música ha dejado de ser la clásica 
tonadita de pelea con sonidos y acordes ordina- 
ños a la que estabamos acostumbrados, ahora se 
maneja un estilo de música electrónica con un 
muy buen manejo del sintetizador aunado a inter- 
pretaciones de la cantante principal, dándole un 
alre que nos remite a la Sharon Apple de Macross 
Plus y que hará la delicia de muchos. Incluso en 
algunos escenarios las melodías serán cantadas, y 
para adelantarles un poco, la del final es un Solo en 
piano, verdaderamente genial, que será la favoritas 
de todos. Sin duda alguna, cuando salga a la 3 p- | 
será Uno de los soundtracks más vendidos, (yo: 

uno de los primeros en A, 

y tenerlo, se. los. UsC- mn 
AE AN 
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Son Son:. Una joven descendien- 4 
te de Una raza de menos mágicos 
(Cualquier parecido con Monkey 
Magic €s pura» coincidencia), ésta A 
jovencita es más de lo que aparenta, 
va que sus ataques realmente soh de cuidado. 27 

Hayato: Quien anteriormente habia aparecido en | 
Star Gladiator 2, Un juego en 3D de que habia lan-| a 
zado anteriormente Capcom. Hayato es un caza em 
recompensas espacial que siempre lleva yu | 


>, consigo su sable de plasma generado y E | 
LOS PERSONAJES go: p g de EN 
¿ 4 











































































ISi creían que este apartado iba a estar limitado al por él mismo. Al parecer anda tras el, 
hener nuevos personajes, pues “están totalmente jefe final del juego Abyss, razón por 


, O 
lequivocados, ya que en:esta ocasión-tenemos 3 e se unió con este grupo a m8 
e héroes: A 


a la nada despreciable cantidad de 28 perso" ¿ 

Inajes a escoger que aunado a los 24 per, Amingo: Un planta: “humano, * á ' 
que lo Único que busca es) e 

Y 


MA sonajes ocultos con que cuenta el juego y , 

que irán-apareciendo de acuerdo alos Á proteger a sus plantas, este: 
créditos que vaya teniendo la memoria-de 
lla máduina, harán un tetál de 52 personajes 
a escoger Algo en verdad sorprendente, Y es 
brobable que entre esos personajes ocultos po- 
damos escoger a los que aparecieron en las als- 
ftintas Versiones de esta saga de Versus o.de los tratará de nueve con.este personaje, solo espere 
anteriores juegos de Capcom, por ejemplo, Sakura, Mos que puedan demostrar realmente 
le: odiado Dan; Honda o. Blanka entre muchos otros,  4US:es as. 

lesto solo nos da una ligera ¡dea de lo que-está pre- Como pueden ver el juego ha, 


lbarándonos. Capcom pera el tan esperado SNK vs mejorado con creces desde su Últi- . 
_ Capcom. ma entrega; tanto en cuestión téc- 


Pero ¿cuáles son los personajes que Nica:como en modalidad de Juego Y 
quedaron y cuáles. los nuevos?. Pues Y Personajes, dándonos una muestra yi_4 
bien de los primeros personajes a es- . de lo que podemos esperar de la 
coger ienemos dellado de Murvel: nueva generación de videojuegos en los “pr 
Lal Capitán América, Venom, Spi- próximos años, y pincipalmente A 
Fderman, Iceman, Dr. Doom, Hulk, a YNa leve visión de lo que va a hacer el juego más 
huestro franehute amigo Gambit, Cy- esperada. de todos los fiempos; y el nUMEero Uno IA 
mE clops, Wolverine, Suma Gorath, Jugger-. Para muchos de los verdaderos tandíicos Ve los Jue- | 
6 A Fnaut y Magneto; del lado de Capcom gos de peleas: SNK vs CAPCOM, del cual les man- 
están: Ryu, Morrigan, Strider Hiryu, Akuma, Zangief, tendremos al tanto en cuanto tengamos 
Mel tan esperado Guile, Kin, Captain Comando, a la información oficial. 


MN más temida por todos los monstruos B.B. Hood, y a Por el momento los dejamos con 
| L - Anakaris. estas.imágenes de los que podrian ¿ 


Las nuevas adiciones. del lado de ser los.primeros personajes secretos, 
Marvel son: solo adivinen quiénes son (la Ver 
Marrow: Una mutante cón carácter dad no es nada complicado). Y 
algo fuerte que.fiené como y a distruten de este fabuloso Juego y 
ooder. el utilizar salientes de Á donde la cantidad de perso- 
Fsu cuerpo en forma de cu- y najes ya no será límite para la 4 
Fchillas que utiliza en sus ata- diversión “en: MARVEL vs 
ques. CAPCOM 2. 
: 5 Cable: Hijo de Ciclope y de 
ean Grey, proveniente de un futuro suma-*.. 
mente lejano. Todo un experto en el máne- ho ' y 
MI o de armas, talvez uno delos mejores perso- “4 aoradecemos el 
A de Marvel, y que hace alarde de sus apoyo y las facilidades : 
habilidades en armas dentro de este  otorgddas para la más 
A JUego. realización de este 
Ruby Heart; Pirata de los siete mares artículo a la Lic. Mara Y 
«que basasus poderes entdemístico, y —de los Angeles y a Japan 
que al parecer son pare funda- Express, distribuidor oficial, 
9 Harleo]uéncicatidos orto! ¡bargbook: Blog a 

| ES Y 
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bersonaje parecerá mexicano, 
omo todos ustedes lo saben Capeony 
intentó incluir. un. personaje de origen Mexi-f 
Macano con T- Hawk en SuperStreet Fighter ll 
"hero al final.-no fue así, y todo indica o 
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e Rio Churubusco + 3575 
Col. Unidad Modelo 
Tel/Fax: 55 82 45 30 
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Tel: 57 02 73 57 del 
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GÚCUE MS terminado... 
INSTERPCO MIES 
WI Li | E O WI > a) 
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As, scrolIS playeras, calcomanías, 

Acción barajas, cómics ETA E LES 

A PELS midgic y muchas otras cosas 
Animaciones favoritas. 
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“Surtimos 
a cualquier parte de la RepÚb! 


sin importar la cantida 
El con Pavo. 
APTELE RELE 


50-3,es9. Otero, 
pa 






















Av. Juárez + 650, Col. Cen 
A ll Tel. (3) 613 74 33 Gu: 
IM E. Ladrón de Guevara 3; 
| boi. Paseos uei Sul TEKA io) 0317: 
A Zapopan, Jal. 





| 








HAS VISTO MUCHO 
EVANGELION CUANDO... 


O En una situación incómoda te 
quedas callado y totalmente inmóvil 
por varios minutos. 

O Llegaste a la loca 
conclusión de que 
Rei en realidad no 
está loca. ñ 

O  Analizaste e 
propabiliacas: Ny 
jgenéticas de que f 

una chica que sea 





sea pelirroja. 

O Las chicas de la vida real ya no y 
le parecen tan bonitas ni intere- | 
santes. 

O Le dices a la gente que tu com- 
putadora está programada con la 
personalidad de tu mamá pero dividi- 
da en tres personas diferentes. 

O Comparas TODAS las series que 
ves con Evangelion. 








O Tomas, has tomado o piensas 
tomar un curso de psicología para en- 
tender mejor a los personajes. 

O Crees que la frase God's in His 
heaven. All's Right The World tiene sen- 
¡eoNalee es lo (a 4110] ¡(e0]) 

O Sabes que la frase anterior 
fue escrita por Robert Browninia. 

O le compraste un CD de Frank. 
Sinatra solo por tener otra versión 

, de Fly Me To the Moon. 
O Planeas tener un hijo en el 


2000/2001 y luego deshacertepor 4% 
] 


cualquier medio de la madre sólo .-* 
k para que el niño sea un buen 
candidato para piloto. 

O Te diste cuenta cuando los 
oretes de Ritsuko no estaban coloca- 
dos en sus orejas. 

O Los ángeles ya no te parecen tan 
buenos ni celestiales. 

| ¡OO IN o [EE Y 
campo Al va a prote- 
certe de los ladrones en 
cualquier esquina. 






http 








1/4 japonesa tenga ojos azules y MP 





Zas 


O Los personajes de la serie te pare- 
cen más reales que cualquier persona 
que conozcas. 

O Has buscado en todas las tiendas 
de disfraces (y en todas las conven- 
ciones) los uniformes y vestidos de 

Asuka y Rel. 
XA. O Entiendes per- 
fectamente qué 
está pasando en 
cualquier punto 
de la serie. 

O Has tratado 
de crear tu propio 
LL en clase de 
química y en la 
azotea, el patio, 
| [elfella O 





1 


cualquier hueco de tu casa. 

O Tienes planeado mudarte a la 
mitad del continente para no morir 
ahogado en el segundo impacto. 

O le diste cuenta que Misato cam- 


bia de marca de 
cerveza, 

O Incluso después de 
la cachetada piensas 
que la frase ¿Quieres | 
volverte uno conmigo? 
Es una buena frase de 
conquista. == 

O lloraste en la escena en que 
Ritsuko destruye el Dummy Plug. 

O Empliezas a apoyar tus manos 
contra tu barba (o has empezado a 
dejártela crecer) al sentarte como lo 
hace Gendo 

O Vives de dos palabras: Comida 
laelalelaie? 

O Tienes problemas para sin- 
cronizarte con tu auto, bicicleta o 

cualquier medio de 

e o transporte que uses. 

E 17 £, OUTluperro Pen-Pen 

A A murió congelado 

» porque lo pusiste a 
A 
gerador. 

O  Venderias tu 
elo Do 0 ¡Mola 
una de esas cha- 
quetas de Nerv, 

O Pierdes el tiern- 
po leyendo este remedo de test y la 
cosa fe parece muy normal. 

O Cultivas sandías en el jardín o en 
cualquier maceta que tengas en tu 
casa. 

O Entre tu novia yl 
Rel elegiños a Rej v 
ente tu novio y Kaji 


ti 






















































gana éste último. E 
O Has pensado qué es- k DD) 
tarás haciendo en el DA 
2015. 
O Te hiciste [o has pen- e 
sado en hacerte) un tatuaje de 
elge [019% 





O Fabricaste una credencial falsa 
de Nerv, 

O  Perteneces 
elgle= (017) 

O Hay más de cuatro posters de EVA 
en tu habitación. 

O No sabes cuales son las Siete 
Maravillas del Mundo Antiguo pero 
recias de memoria los 
componentes del EVA 
04 que ni siquiera 
se completó. 

O Te diste cuen- 
ta que en el episo- Y 
dio 12 los ojos de 
Misato son más 
claros de lo nor | 
mal. . 

O Fuiste tan obsesivo ' 
que viste el episodio 12 
después de leerlo ante- 
rior para comprobar si| 
era verdad. 

O Tienes una versión 
¡MM II (o) 
The Moon. 

O Viste toda la serie 
de corrido. 

O Leíste oe nieresadeer, los Rollos 
del Mar Muerto “alBborque aparecen 
en EVA. 

O EPOPEROSTO! la lerrersepes 

O Salueiersa ¿26 ni OS ls as e Mole 
el mí qué, ed HEurOS 


E eS > 
] A e | 


á un «club. de 
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EL GIGANTE DE HIERRO 


"Tú tienes el poder para decidir quién ser " 


Este largometraje animado estadounidense resulta 
ser una pa: dentro” del campo de la animación 

E | ' de Hollywood, inclinada princi- 
palmente a las historias mágicas 
de época y musicales [léase 
Disney e imitadores). Es curioso 
' que los estudios Warner realicen 
una a. que 929 
de dichos paró- ms ] 
metros tradicio- A 
nales como El Gi- 
gante de Hierro 
después de sus 
fallidas realizacio- 










intentos els clonación | 
del más puro estilo Dis- | 
'ney. Afortunadamente FP 
=* en esta nueva produc: 
ción es evidente una correcta | m— 
animación pero es más evi-. 
dente que la mayor fuerza de | 
este film, es su guión (algo indis- 
pensable pero frecuentemente | 
descuidado) y claro, que es visi- 
' ble su AS de la animación japonesa de 
robots giga? PASE Maras 


MM ardeaan ies 
51 


Í 
J 
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no 





| "algo' que ha caído del cielo: un gigante de metal 
































































resultado una estupenda pebculo 
animada que va más aña del sim- 
ple entretenimiento para ninos. 


LA HISTORIA 

'En 1957 en Estados Unidos en el 
í pequeño pueblo de Rockwel, un niño 
aficionado a los cómics y a la entonces | 
novedosa T.V., descubre en el bosque | 


de más de 30 metros de altura, que posee inteligen- 
cia pero es inofensivo y aparentemente sin memo- 
ria, y que comienza una curiosa amistad con dicho 
niño, mientras que el gobierno rastrea al extraño y 
está dispuesto a aniquilarlo cueste lo que cueste, 


LA ANIMACIÓN 

Tras casi 4 años de pro- 
ducción, la película fue 
realizada totalmente en 


animación tradicional, 
sin embargo, el dibujo y 
la animación del gigante 
¡Uca o [plo lo [eN elo]f 
: 0 ( '* computadora, esto con 
=] fin el enfatizar el hecho de que el gigante fuera 
completamente ajeno al medio en que había 
caído. Por otra parte la dirección corre a cargo de | 
Bard Bird, uno de los responsables de la serie de Los | 
Simpson. | 
El filme, como se ve en nuestra sinópsis, toma ele- 
| 

| 

| 





mentos de otras cintas como E.T. donde el niño pro- 
tege a un extraterrestre amistoso. Sin embargo, la 
película toma su propio rumbo, al ubicar la historia 
en los años 50's; década en donde la guerra fria 
predominaba y que en los estadounidenses sembró 
| Le paranoia y por tanto el miedo y la agresión a los 
| extranjeros [tanto de adentro como de fuera de 
ESA AAN A oleo 
tas; situación que vemos reflejada en la [110 
[Xenofobia pasando por para- : 
noia total). Dichas situaciones | 
ns EA A ee tele 
' por la visión del filme | 
que condena la vio- | 
lencia de una forma 
interesante. LOs 
anterior, un cli- 
MS MMS 


de Hierro en resumidas cuen- 
tas, una película que hay 
' QUe ver, 

, A Agradecemos a Gustavo Y 
Armenta por su colabo-! 
E <arciór per la reoliración 

de este articulo: 
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POR: ÁNAID SALCEDO. 


Esto vez, ploficamos con alguien a quien ustedes nos 
pidieron infinidad de veces entrevistar. Fue un gusto 
enorme encontrarnos con él, me refiero al actor que da 
vida al guapo Trunks de Dragon Ball, y que a su corta 
edad no sólo es actor de doblaje super talentoso sino 
actor de ion es alguien a quien admiro mucho, su 


A ¿Cómo te iniciaste en la actuación de 
¿doblaje?, 
S- Lo que pasa es que el papá de la esposa 
de mi papá, mi abuelo entre comillas, mi 
abuelo adoptivo, tiene 35 años en el doblaje 
| y me llamó para hacer una prueba de chiquito... 
2 ¡bueno no!. Cuando tenía seis años doblamos una serie 
con Mario Quiroz, Luis Alfonso Mendoza y Raúl Aldana 
que se llamaba Los Gemelos Edison, muy vieja, y 
después me retiré un ratote, como hasta los 14 años 
regresé a Audiomaster pero bueno, básicamente él fue 
| el conecte. | 
A- ¿Qué personajes de animación 
japonesa has doblado?. dl 
5- Bueno aparte de Trunks... ehh... 
A- Rukawa ... 
S- A Rukawa (risas) ... Este... 
| A- Yaten. 
S- ¿Quien?, 
| A- Yaten de Sailor Moon. 
| 5- Claro, claro uno que se converfía en mujer ¿no? 
| Bueno pues ya contesten por mí (risas) ¿Cuál otro? 
| Creo que ya gno?. [Espera Sergio, espera, yo hago las 
| preguntas) 
| A- ¿Qué opinas de Trunks, que es un personajes que ha 
| llamado tanto la atención?. 
| S- Pues está simpático, me gustó porque es un chavillo 
| que es bueno a pesar que es un guerrerillo y más tiene 
buenos sentimientos, me gustó por eso. 
A- ¿Te identificas en algo con tus personajes?. 
s- Pues supongo que con Yaten no, porque es medio 
invertido (risas) pero con Rukawa será por que es intro- 
vertido y me identificó con él y con Trunks porque admi- 
ra a su papá. 
A- ¿Cuáles y por qué son tus personajes favoritos?. 
| S- Nelson me gusta, el de "Los Simpson", Alguna vez lo 
Í hizo un chavo que se llama Eduardo Garza, él lo hizo 
como 2 0 3 veces y ya por eso dijo que él era el titular, 
ese personaje me gusta mucho, se me hace muy chis- 
toso y es como muy ladillin, disfruto mucho hacerlo, 
Cuál otro... hay un personaje que sale en una serie que 
se llama Matrimonio 
con hijos, no sé si la 
vieron, salió un 
poquito en el trece 
pero salió de madru- 
gada y era una criti- 
ca muy severa a los 
Estados Unidos y en 





gustaba mucho. 
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A- ¿Cómo fue que te eligieron para interpretar a Trunks? 
S- Porque yo trabajaba mucho con la Madrina, con 
Gloria Rocha y bueno pues empezamos a tener unal 
buena amistad, le gustó como hago mi trabajo y salió” 
este personaje en Dragon Ball y me llamó y ya. 

A- ¿Qué opinas de la controversia que ha causado 
Dragon Ball?. 

S- Yo creo que está bien, bueno es natural que a esta 
edad a los chavitos lo que les llama la atención no es 
que les des clases de cómo respetar a la virgen o de 
moralidad porque evidentemente no, ellos quieren ver 
a un héroe y pues si en este caso Dragon Ball es un per- 
sonaje con carisma infantil, pues obviamente los jala. 
Me parece bien que haya ese tipo de cosas para los 
chavitos. Creo que tiene muchas cosas de violencia no 
lo voy a negar, la caricatura es muy violenta, estamos! 
viviendo en una época en la que sería bueno na 
fomentar eso, pero por otro lado es un héroe que lucha 
contra los malos y de alguna manera lo que quiere es e 
bien entonces no está promoviendo algo malo, pues es 
algo normal, a todos los niños nos gustaba jugar a 
peleas y a que le ganabas al malo y todas esas cosas, 
por eso es algo normal; sí, de pronto exageran la vio- 
lencia, sería bueno no mantener ese lado violento de la 
caricatura que es muy recargado, que te voy a matar y 
eso, cosas que son muy manchadas pero no creo sea 
grave esto de que los malos peleen contra los buenos, 

A- ¿Qué opinas de la animación japonesa?. | 
S- Me gusta lo que hacen, estaría bien recalcar que d 
pronto me causa mucha curiosidad el hecho de que lo 
japoneses como traen este rollo de tener los ojos chiqui 
tos pues en todos sus monos son grandes, como 
reflejan ahí... no sé qué onda, pero es así como 

característico de los dibujos japoneses. Por otro | 
creo que es muy ingeniosa y con mucha creativida« 
son cosas muy interesantes. 

A- ¿Qué personaje te gustaría 
doblar? 

S- No sé, quizá... personajes de 
cómics, me gusta mucho el 
Hombre Araña... quizá el Hombre 
Araña, podría ser. 

A- Aparte de los personajes de ani- 
mación japonesa ¿qué otros per- 
sonajes has doblado? 

$- Estaba en los Power Rangers, era 
un ranger azul, en Paso a paso, los 


Vr tropers... ¡Oye tú si estás bien 
Pa en!, (risas). Papá y 
duró muy 


bebé solteros, eafi 
Heguiner AAN rack. He | 
hecho varias 2d de pronto se te 









| olvidan, como duran muy poco, 
ya, pero que me hayan quedado mi 
cadas o me hayan gustado mucho... 
— películas, varías policiacas. Hay una serie 
y que está pasando ahorita que es muy 
buena, le pusieron “Erase Una vez UN 
ladrón”, que pasa en el siete no sé a qué 
hora... ¿Cuál otra? ¡ahh! Party of five, 
también hago un personaje ahí, habrá 
alguna otra que se me vaya pero por ahl. 
A- Sobre tu actuación en televisión 
¿cómo y con qué te iniciaste? 
<- Cuando tenía también seis años hice 
una serie que se llamó “El asalto a la 
Lupita” en el canal trece, pero mi papá 
vio que iba de mal en peor en la escuela 
y de plano me sacó, lo cual no sirvió de 
nada porque ni seguí en la tele ni seguí en la escuela 
porque me corrieron (risas), ya después 
regresé como a los once años a una 
telenovela que se llamaba “La Gloria y 
el Infierno" e hice un par de cosas, UNOS 
programas con el "machote" de Pablo 
Ruiz y ya, hasta hace poco que regresé 
a La Vida en el Espejo y ahorita estoy en 
=S esta mafutada maravillosa (risas) que se 
y llama "Ellas: Culpables o inocentes”. 
y A- ¿Cómo combinas en tu agenda los 
' dos tipos de actuación? 
| s- Pues por lo general en el doblaje son 
mucho más flexibles, de pronto si no 
puedes llegar te guardan en un canal, 
o no es imprescindible tu presencia ese 
día. En televisión sí, porque se mueve 
toda una producción para que estés 
Í ese día y pues te tienen que Vel trato 
de darle prioridad a la televisión más 
que nada por eso, No por otra cosa, y 
combinarlo con el doblaje, de pronto si 
tengo llamado “acá” hablo y digo 
puedo hasta tal hora- y no hay bron- 
ca, silo avisas con anticipación o con 
tiempo no hay ninguna bronca 
A- ¿Cómo es Sergio en su vida perso- 
* nal? 
S s- ¿Cómo que cómo soy? 
A- ¿Qué te gusta, cómo eres?. 
S- Pues hago el ridiculo (risas) no, pues 
supongo que soy, no era, pero soy, UN 
poco introvertido, tengo pocos amigos, 
pero buenos amigos, alegre, más bien 
voluble porque de pronto soy muy ale- 
are y luego 
estoy muy 
apachurra- 
do. Me gusta 
mucho la 
música, ir al 
cine, leer, de 
f pronto me 
Ho voy los fines 
TT de semana. 
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s- En doblaje ahorita no 
hay nada, porque has de 
cuenta que si hay una 
serie que vaya a empezar, 
te dicen vente a hacer 
una prueba- o -Mée gustas 
para tal papel, puedes O 
no- ahorita no hay nada y 
en televisión está la tele- 
novela y lo de Miami que 
me llamaron para hacer 
un casting para una serie 
de televisión, ojalá se 
haga, a ver qué onda. De 

hacerse me iría un año o 

dos, es una serie como de 

comedia tipo gringa 
como la de Paso a Paso, 
una cosa asi. 

A- Por Último ¿puedes enviar un mensaje a tus 

múltiples admiradoras? (entre ellas yo) | 
S- Pues yo no sabía que 
tenía múltiples admirado- 
Pm ras (risas) | 
ls 2 ' A- ¡Uyyy, si supieras cuán- 
1 E Em, tas!. 
S- ¡Pues qué maravilla! 
(risas). les mando UN múlti- 
ple beso a todas Y 
además les agradezco. Y 
para mí es muy grato, que 
estén pendientes de mi 
trabajo, que es lo que yo 
respeto y quiero tanto 

A- ¿Algo mas que desees agregar? 

8- Otro vasito de agua (risas). QUe te agradezco. 










eh? ¿Les gustó? Sé que soy envidiada 


¿Que tal, 
porque créanme, me sentía en las 


por las damas, 


nubes. 
Agradezco a Sergio Bonilla por concederme esta | 


entrevista y le deseo muchísima suerte en SU traba- 
jo y sus proyectos aunque si se va a Miami nos 
tendremos que aguantar sin él como dos años.' 
Gracias Sergio y gracias por el beso que mandas 

ya que yo soy una de esas múltiples admi%17M/ 
radoras 7 e 
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- CABALLEROS DEL ZODIACO 


POR PATRICIA REYNAGA 


La leyenda nos dice que los Caballeros siempre sp e 
cuando las fuerzas del mal intentan apoderarse del mundo. 


Saint Seiya, creación de Masami Kurumada du- 
rante 1986, mejor conocida en México como Los 
¡Caballeros del Zodiaco, apareció por primera vez 
en la televisión mexicana el 7 de noviembre de 
2 1992, convirtiéndose en un rotundo éxito de ra- 
= ing... y en la precursora de una etapa donde ha- 
bría varios estrenos de anime y se desenterrarian 
las 'caricaturas viejitas', 
Los primeros capítulos, de los 114 que consta la 
serie, fueron proyectados una y otra vez en diver- 
“sos horarios hasta en más de 10 ocasiones. 
Y es que una historia de aventuras heroicas 
mezclada con elementos de mitologías como la 
griega, china, egip- 
cia, las sagas de los 
países nórdicos, el 
código de honor 
samurai del antiguo 
Japón y las doce 
constelaciones del 
Zodiaco era una 
mezcla difícil de re- 
sistir, así que, para 
Muchos, lo que ini- 
ció como mera cu- 
Priosidad se convirtió 
en adicción, - 
Posteriormente 
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el Ma 

mercado me* 
xicano) Los Caba- 
leros del Zodiaco Contra- 
atacan [Saint-Seiya: The 
Legend of the hot blooded 
boys, 1988) La Gran Batalla 
de los Dioses (Hot Battle of 
the gods,1988) y Saint 
Seiya Ill, La reencarnación 
de Ellis, la diosa de la 
Guerra,1987, ésta última 
junto a. Contra Lucifer | 
(Warriors of Harumage- 
don,1989). Todas dirigidas en la animación se 
Shingo Araki y musicalizadas por Seilji Yokoyama.' 
Saint Seiya fue la ganadora indiscutible durante” 
una amplia temporada. 


En un tiempo lejano, existió un grupo de jóvenes guerreros 
que protegían a Athena, la diosa de la guerra, se les llamaba 
los Caballeros de Athena y siempre combatían sin armas. 


Seiya, Shiryu, Hyoga, Shun e Ikki, los Caballeros de” 
Pegaso, Dragón, Cisne, Andrómeda y Fénix, 
respectivamente, son los protagonistas, primero 
como niños huérfanos a quienes la vida y las 
circunstancias los convierten en Caballeros, tras: 
terribles y mortales entrenamientos, después* 
como guerreros, luchando por Athena, la diosa? 
que traerá la paz y las justicia, e incluso luchando? - 
contra su propio destino fatal escrito en su cons-+* 
telación guardiana, como en el caso de Shun. 

Uno. a uno, los cinco jóvenes nos son presenta- 
dos al inicio de la serie, A 
Seiya. Dinámico, tozudo, alegre y determinado. * 
Será el líder del equipo pues, a pesar de 'que 

nadie le dio tal puesto, todos asumen a Pegaso” 
como tal. 

Hyoga. El Guerrero de los Hielos Eternos. Poscfál 
tanta seguridad en sí mismo que tiende a la arro-2. * 
gancia. sin embargo el Cisne demostrará que es: 
capaz de sacrificarse por una causa común. A 

Shiryu. Aquél que de un solo Ñ 
golpe puede invertir la co- 
mente del agua, reveren- 
le con su maestro, sere- 
no pero de gran fuego 
interno, el Dragón 
hará cualquier cosa 
por sus amigos, por 
Athena y por su 
honor, 

Shun. Su delicada 
apariencia oculta 
el enorme poder 
que puede desple- 
gar si lo obligan a $ 
luchar. Sus cadenas BB 
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y $ 
y si eso no fuera sufi- 
ciente, Andrómeda sacrificará sin 
dudar lo Único que le quede: la vida. 
Ikki. Arrogante, autosuficiente, anarquista y 
desafiante, Fénixintercambió su destino por el de 
su hermano, Shun, logrando, a cambio de la pér- 
dida de sus sentimientos y emociones, el poder 
del renacimiento. Al principio es el enemigo 
después uno de los más devotos pero sin aban- 
donar su individualismo y las técnicas de com- 
bate sin remordimiento alguno. 


| Los Caballeros de Bronce lucharán hasta el 
agotamiento... hasta la agonía por defender «a 
Saori Kido, la reencarnación de Athena que se 
da cada cien años en la Tierra con el fin de traer 
justicia y paz a toda la humanidad. 

Y aunque los anteriores son los principales, 
hubo personajes que podrían haber tenido un 
desarrollo más extenso, tal es el caso de 
Unicornio-Jabu, Dócrates e incluso el propio 

_Tatsumi, el mayordomo y guardaespaldas de 
Saori. 

Mención aparte merecen Aquila-Marin y 
Ophiucus-Shaina (Sheena, como se le conoció 
aquí). La primera, instructora de Seiya durante su 
entrenamiento en Santuario y su aliada contra el 

Patriarca; la otra, instructora de su rival, Cassios, 
por la posesión de la armadura de Pegaso, y 
desde su derrota en combate, su enemiga, pues 
rompió la máscara con la que se cubren 
el rostro todos los Caballeros Femeninos. | 
Sheena persigue una y otra vez a Seiya E 
pues él es el único hombre que ha visto 
su rostro y es ley que una vez ocurrido es- 
- to, se debe matar... o amar, al culpable. 
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Se cuenta que con PF; 

un revés de la LEO 

mano eran 

copaces de desgarrar 

el cielo y de un solo 
puntapie abrían 
grietas en la tie- 
rra. 


Tras el en- 
frentamien- 
to entre Sei- 
ya y Shiryu, 
del duelo 
de Hyoga y 
del interrum- 
pido comba- 
te de Shun en 
lo que se de- 
nominó Batallas 


Boo bacoooal sión 
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aparecen. 
otros adversa- 
rios, los Ca ba- 
lleros de Plata, 
enviados por 
Arless, el Gran | 
Patriarca del 
santuario de 
Athena en Gre- 
cla, un remoto 
lugar enclava- 
do en las mon- 
tañas y del 
cual, una vez 
que entras no 
se puede salir 
a menos que 
sea para una 
misión. y con añ 
permiso expreso del Patriarca. 

A partir de ese momento podemos dividir la ** 


serle en: La Batalla de Santuario contra los | 










== 


Caballeros Dorados; la lucha contra los Dioses 
Guerreros de Asgard guiados por Hilda de Polaris 
Generales Marinos al mando del dios Poseidón, 
cada una de ellas merece mención aparte así 

ro y Ade espacio. | 
177 Conforme transcurren tos en- 
deres de los Caballeros de ' 
Bronce, la amistad entre ellos 
"¿y cambian sus armaduras, 
A asimismo, cada uno de sus +* 
ha Ñ: presionante que el anterior, y 
quizá, si no te atraían mucho 
ellas, eran algo repetitivas, , 
sin embargo la serie 
diante flashback (saltos 
atrás en la historia) pasa- | 
balleros, como la llega- 
da de Shiryu a Cinco 
Shunrei, cómo era la 
relación de los huérfanos 
inaguantable niña Saori 
o el apoyo que Aioria le 
todos en Santuario lo 
Anfae afleguintreationsgno 


y Odin; y la lucha en el fondo del mar contra los * | 
que no abundaremos en el tema por cuestiones 

y M trentamientos, crecen los po- 

“ko 
adversarios es aún más im- + 

las secuencias de lucha o te cansabas rápido de 
cuenta también, me- 
jes en la vida de los Ca- 
Picos y su encuentro con 
con una caprichosa e 
brindó a Seiya cuando 
de poseer la Omer 














LG 2 e 

-ACEeDaOOR 

oda 7 y 
, 


de 





por su origen ** 

oriental. Estos pasajes 
también se ocupan 
del pasado de sus 
| rivales, por quienes, 
AN en ocasiones,  lle- 
y gamos a sentir pena 





IM e incluso simpatia, 

E y Y ] A lamentando una que 
de otra muerte. 

Hoy, de nuevo un grupo de 

Caballeros con el mismo poder e 

“idéntico valor ha llegado « la 

Tierra. | 

“La Saga de Hades es la Últi- HE 

ma parte de Saint Seiya y la | 


que Únicamente se publicó | 
en el manga y es famosa 
por la expectación que se ' 
¡/creó en torno a ella. Surgieron rumores va- y 


rios, que si la habían traído pero no proyec- RAW. 


tado, que si existía, que si no, que si algunos 
la tenían o podían con- Ñ 
seguirla en video 
lcosa que se 
prestó a más 
de un frau- 
de) y un lar- 
go etcétera; 
convirtiéndola 
en una espe- 
cie de unicor- 
nio blanco del 
que todos 
, hablaban pe- 
ro nadie ha- 
bía visto. 
Otro gran 
atractivo de 
este anime lo 
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Fantasy, la en- 
tada original | 
de la serie y 
que, como su 
nombre lo in- 
dica, es de 
fantasia com-. 
parada con ES 
ese arreglito cucho de un tal Porry con el quef” 
legó. También está el tierno Lullaby del capitulo” 
30, Can't say goodbye, que puede escucharse 
durante la lucha de Shiryu contra el Dragón*” 
Negro, Soldier Dream en arreglo instrumental, el 
vibrante Blue Forever, o Boys Be, Nebula Chain, 
Dragon Blood y Sayonara Warriors entre otros,+ 
con arreglos e interpretaciones de Make Up o. 
Hironobu Kageyama y Broadway Band, y que: 
podemos encontrar en la Hit Collection, Memorial? 
Box o Gold Collection de CD's de la serie por- ' 
mencionar algunos. 

Tampoco podemos olvidar la romántica You 
are my reason to be (Eres ¡ == 
mi razón de ser] durante 
los créditos del final de la 
película Los Caballeros del 
Zodiaco Contra-ata- 
5 can y que nos hacía 
quedarnos en el 
cine hasta que se 
2 encendían las luces 
Aa de la sala, además 
É de los hermosos | 
A arreglos de aires mediterráneos que marca-, 
"Y ban la aparición del dios Febo, hermano asp: 


Athena. > 
3 %4 El doblaje también es de* 
h e lo mejor y terminó por! 
¡Na redondear el perfil de” 
=% cada uno de los persona-=; 
jes desde el impresionante? 















drado de Kiki pasando por: 
MN! Roshi, -Okko, el tigre blan- 
co: o Misty, el Caballero de Plata por mencionar' 
un par de ellos. 
Posiblemente a muchos les agrade Saint Seiya, 
y seguramente otros tantos de ustedes la dbo- 
rrecerán, pero sin lugar a dudas ésta serie fue la 
precursora de toda la apertura de mercado,.: 
tanto de manga, merchandising y animación” 
que estamos viviendo hoy en día como de los: 
espacios televisivos «dedicados al anime. Paras 
muchos, Caballeros del Zodiaco es una consenti 7 | 
da sentimental y para otros fue el descubrimien*. y 
to de lo que constituye la animación japonesa, 
en resumen AL 
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Por Patricia Reynaga ME 


¿ODISEA? - 
¡YO DIRIA 


CAOS Sirwew 


.. Y LA "AGREGADA CULTURAL" 
ANAIO SALCEDO 


Gada vez que hojeas un ejemplar de Seinen tienes en 
tus manos el producto del estuerzo de varias personas, 
esfuerzo que empieza con los colaboradores y termina 
con quienes 'torman' la revista en la imprenta y aqué- 
los que la entregan a las tiendas donde tú puedes 
encontrarla. 

Todo comienza durante los días de cierre de edición y 
armado, es decir, cuando se ordenan los artículos de 
la manera como los estás leyendo justo ahora. En este 
periodo editor y coeditor planean la guía de edición 
para el siguiente número, de manera que, mientras un 
número está en impresión, el otro empieza a elabo- 
rarse... Y ahí es donde empieza la Odisea Seinen. 
Como ya te dije es j¡¡cavoos!!! 





Los artículos. 

A veces (¿A VECES?) nuestros colaboradores no son tan 
puntuales con sus asignaciones y se cuelgan' hasta el 
último día de plazo para entrega, poniendo los pretex- 
tos... bueno, cualquier cantidad, algo así como: 

No tengo inspiración; ¡Mañana sin falta lo tienes!: No 
pude conectarme a internet; ¡Me botó el servidorl: Ya 
casi lo termino; ¡Me falta darle la última revisadital: 
Estoy castigada y no puedo salir para pasar en com- 
putadora mi artículo (¿¿QUÉ?? ¿¿ILO DICES POR Mi??) IMe 
faltan unos datos y con eso acabo: A causa de un des- 
mayo estuve inconsciente hasta mediodía y no ter- 
miné y... ¡¡¡OYEE!!! ESO FUE VERDAD ME DESMAYÉ JA, A NADIE 
LE IMPORTA MI SALOD... ¡Etcéteral. 

Así que podrán imaginarse la llamada telefónica diaria 
entre editor y coeditor. 

Ed. ¿Ya tienes los artículos?, 

Coed. Con la novedad de que ya inundé a Anaid con 
e-mails y no ha contestado; de Michelle no sé nada, 
»quall todavía no pasa el nivel en el videojuego (NO TE 
METAS CON ÉL, NO PASÓ EL NIVEL PORQUE ESTUVO OCUPADO 
CONMIGO, JE JEJE) y tenemos un problemita con el 
artículo de Maho Tsukai Taj que le tocó a Jesús. 

Ed. ¿lampoco ha llegado?. 

Coed. Ya está aquí. 

Ed. ¿Y?. , — 


——Coead. Son diez páginas. 


Coed. Um 
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_Coed. Alan ¡¡Es mediano- 


ations | 
' to, Dile que lo recorte. 
JC oedl. Sip: — 


Las imágenes. 

Esenciales en cualquier texto por muy 
sencillo que sea pero... 

Ed. Ya tengo las imágenes de Perfect 
Blue, Lain, Boost a Grove y escanee la 
foto de Love Santini. 
Coed. ¿Y las de Final?. 

Ed. ¡Fueron las primeras! ¿Buscas las de 

Call Me Princess?, 
Coea. ¡Olvídalo! Siempre encuentro una miseria de 
monos, tan chiquitos que no le siven de nada a Lupita. 
Ed. ¡OK, yo las busco!. 

Y al día siguiente... 

Ed. Me dormí hasta las cinco de la mañana. No encon- 
iré lo que Urge pero hay unas muy padres de otra sere, 
Chécalas y se va para el próximo número. OIGAN SI NO 
TIENEN IMÁGENES, YO TENGO UNAS ENORMES DE VEGETA (E, 
JE). SÍ, YA SÉ QUE NO TIENE NADA QUE VER, PERO ÉL ES TAN 
GUAPO QUE... [suspiro) 


La entrevista. 
Antes de conseguir las entrevistas que has podido leer 
nos hemos topado con que el futuro entrevistado... 
¿No Puede? 

¿Canceló una hora antes y te quedaste vestido y 
alborotado? 

¿Está grabando en los estudios de doblaje y no puede 
salir? 

¿luvo 'llamado' a la mera 
hora? ¡OYEEE!! NO TE METAS 
CON LOS ACTORES DE DOBLAJE, 
ESPECIALMENTE CON TRES DE ELLOS 
(JEJEJE) 


¿Sí pero siempre no? 

¿Qué es bueno para el arte 
del monosilabo?. 

¿Qué dónde queda el lugar 
donde te citó?. 

¿Qué la calle donde te dijo 
no existe? 

Y ya después: ¡Se me olvido 
tomarle fotos a SERGIO 
BONILLA!... UPS, LO SIENTO, 
ALGÓN ERROR DEBÍA DE TENER EN 
MI PRIMERA ENTREVISTA, ADEMÁS 
ASÍ PUEDO VERLO OTRA VEZ 
(EJE) 
¿Qué las 
salieron? 
¿j¡Que la grabación está rara 
y parece que están hablando 
Alvin y las ardillas?!) rinda 
O incluso antes o | Se 
Ed. Qué crees, dijo que siem- 
pre sí mañana, pero mi | 
grabadora no sirve ¿No tienes 
alguna?., 


fotografías no 


us TE 
chell... Voy a ver qué en- pe 


Ed. ¡i¿DIEZ?L, e aelrelegiiaCrsatiemsos del MENO 
a pttp:/ Jarlequincreations.org Facebook: Blog dis egin QUE LA EN- Jada | 


lempo. 


CONTRASTE ENTRE LAS ARENAS DEL 


—_— _———__ 


, m1 ] ¿ 


4 ¡ay 


A Maso 
y" ps 





Ar dt 


% y A a =P 
dl Descubre 

el erdadery e 

ct 


BERGEGT BLU 


na 









































































311 lps Anime ArlequinCreationsez. nas 





Lai NADA! Es TE 
COMPRAS UNA NUEVA, EN CAM- 
PO LA MÍA ES MUY SORSTICADA, 


La corrección. 

A todos los textos de articu- 
los y anuncios se les da su 
'mano de gato' [en oca- 
siones 'garra de  figre) 
(¿¿VERDAD JALAN??) ortográfi- 
ca y para evitar dedazos 
así como checar que los 
nombres de personajes y 
autores no cambien de un 
párrafo a otro (s¿verdad, 
Anaid?). CALLA, NADIE LO SABÍA 
Y AHORA POR TU CULPA SE 
ENTERARON TODOS, INO LE CREAN 
ESTÁ ¡¡LOGA!! 

Este es un trabajo muy labo- 
rioso y tardado y general- 
mente, seamos sinceros, 
algún detalle se nos va, aun- 
que tratamos de que sean 
los menos. 

Así que la pregunta siempre 
es: ¿Seguro que así se llama 
el mono éste?. 


El diseño. 

Aquí entran en acción 
Lupita, Marina y Azul, nues- 
tro trío maravilla que 
durante dos semanas y 
media se dedica a combi- 
nar colores, texturas e imá- 
genes creando un concep- 
to de diseño para cada 
artículo que ves en estas 
páginas, [y que posterior- 
mente revisará junto con el 
'negativero' de la imprenta), 
en medio de acalorados 
debates que van desde lo 
más serio hasta... 

- ¡¿Por qué más imágenes 
de chicas?! ¡Eso no se vale, 
también nosotras tenemos 
derechos!. 

- Es que ésta de Rinoa 
cumple los requisitos y... 

- ¡Nada! Mejor ésta de Sguall 
o mira, ésta de Seifer, ya de 


 perdis Zell. 


- Es que la de Rinoa se ve 
mejor y contrasta con la tex- 
tura del fondo... [(¡AYYY 
ALAN, TÓ Y TU RINOA!) 

- ¡Mujeres otaku, unios!. 13, 
Sí PONGAN DE SQUALL O SI 
PUEDEN MEJOR DE VEGETA! 
El cierre de edición y el 
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colgamos. 

Coed. A ver son 25 paginas 
color y ló blanco y negro... 
¿Qué hacemos con los artículos 
que sobran?., 

Ed. Dos a stock y uno a la páail- 
na web... cuando localicemos 
al webmaster, 

Coed. Oye... aquí sobra otra. 
Ed. Vuelve a contar. 

Coed. Ahora salen 25 y 13. 

Ed. Vuelve a contar 

Coed. Sí, amo. 

Ed. Vuelve a contar, vuelve a | 
contar, vuelve a contar, vuelve a... ¡¡PARECES DISCO RAYA- 
DO AALAN!! POBRE PATY AHORA LA COMPRENDO, SNIF, SNIF 





Fecha espacial 

Domingo 9:00 PM. Cuartel General Seinen. 

Lupita: Creo que ya es todo. Mañana a primera hora lo 
llevo a la imprenta. 

¡¡uajól! ¡Sí! ¡Al fin! ¡Vámonos! o a dormir mis 9 
Maras reglamentarias! [(¿¿INUEVE?? ¡DUERMES COMO 15, A 
NO, ESE ES JALAN!) ¡Ahora sí un merecido descan...! 

Ed. De una vez vamos a hacer la guía de edición para 
la Seinen de Aniversario. 

¡iNoooo!! 


¡Y esto es toocodos los meses!... o casi. 

ad a de cl od od od ode de ed e dd 

La verdad es que, para que tú estés ' 
leyendo esto ahorita, todos en el 
Equipo Seinen hicieron su mejor 
esfuerzo (SA, SOBRE TODO YO), y sacrifi- 
caron novios S SACRIRQUE A MI NOVIO) 
novias, cotorreos 
por teléfono [S1 DEJÉ DE COTORREAR 
POR FON) mudanzas (SÍ NO ME CAMBIÉ 
POR HACER ARTÍCULOS, ENTREVISTAS Y 
DIBUJOS) horas de sueño [SÓLO PORMÍ 
CINCO HORAS DIARIAS) fiestas familiares 
. [NO FUI A LA RESTA DE Mi PRIMTO) 
amigos (Sí NO FUI AL CINE CON MIS 
AMIGAS) y demás por creer en este proyecto. 

Estamos tratando de superamos número a numero y 
agradecemos tu apoyo y el de toda la gente que nos 
rodea (especialmente a los padres de nuestra dise- 
ñadora por soportarmos cuando, mes con mes, con- 
vertimos su casa en el Cuartel General Seinen]. 
Esperamos que éste sea tan solo uno de muchos 
aniversarios y a todos y cada uno de ustedes 

lectores: ¡¡GRACIAS!!. 





. ¿lerminaste, Anaid?. 
GRAGAS A TODOS POR ESTE ANIVERSARIO ESPERO SIGAN 
CREYENDO EN NOSOTROS, GRACIAS POR TODO | 


GRACIAS 
GRACIAS 
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ere 
demonios pasa?! 
¿Dónde estamos?... 
¿Y  Squall2... ¿Qué 
lugar es éste?... ¡Ah!, ya 
veo; de nuevo estamos en 
el mundo de los sueños... con 
Laguna. ¡Vamos Zell, ubicate!, 
¿Quién es esa niña que quiere despertar a Laguna, por qué lo 
lama Tío"? Laguna despierta y la llama Ellone, me suena cono- 
cido ese nombre. Laguna regaña a la niña por haber salido de 
casa sin su permiso, sabiendo que hay muchos monstruos que 
pueden atacarla, pero ella responde que solo fue a la puerta de 
al lado con Raine. "Es peligroso que andes fuera y sola. Site 
pasara algo el tío Laguna se pondría triste" La pequeña le prom- 
ete que no volverá a pasar, y le pide que vayan al Pub, con 
Raine. "Un señor con ropa extraña está esperándote allá". 
Suena ridiculo, pero Laguna se enfrenta con un monstruo para 
irsólo a la puerta vecina. Ya adentro, se da cuenta de que el 
0 sujeto que viste extraño es Kiros, su antiguo compañero de avern- 
turas. Comienzan a charlar sobre Ward, quien al parecer después 
de que perdió la voz, se encuentra trabajando en una cárcel. 
Laguna no desaprovecha la oportunidad de preguntarle por 
Julia. "Se casó” comenta Kiros "Con un General de nombre 
| Caraway”. (¡Momento! ¿Qué ho es el padre de Rinoa?) Raine 
añade "Lei en una revista que Julia estuvo esperando por mucho 
tiempo al hombre que amaba... se había ido a la querra, pero al 
| no saber nada de €l, sesintió muy triste, y se cosó con el General 
L Caraway de Galbadiío, que siempre estuvo a su lado". laEso 
- quiere decir a Ve Ladup»a podría haber sido el podre de Rinoa? 
que Uno abrende cosas cada día!). Laguna ya no quiere 
Mas y Je pide a Kiros que lo acompañe a hacer su 


| 
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Por: SQUALL LEONHEART 


















MEBIZO. Al salir del pub, Laguna le pide a Kiros que 
ames Lo ronda consiste en patrullar toda elárea 
9 hésta las afueras del.puéblo. Henen unos-Euantos 
2ntan ientos, y al regresar káguna, dará el. informe 0-50 
andante y a su ayudante. Lo que Kirós ighora es quée-sejrata 

ine y Ellone. ¿Por qué sigues aquí? Pregunta Kiros ¿Acaso te 
s olvidado del sueño de convertirte en columnista y narrar ts 
historias Laguna contesta que todavía lo tiene, pero ña abkiera 







| 

| dejar el pueblo, pues Ellone es muy importante paro-él "La he- 

| cuidado desde que sus padres murieron y la quiero. ¿omó:a mí. 

| propia hija” Agrego que Raine ho sido muy amañle ¿on él ya : 
que lo Guido desde que escaparon de Centra, “E$as patrullas + 

emos que puedo hacer pora agrodeceréio que ha 

a Kiros añade que haBlimbiado en vérdad| y le £ 

Jenen Timber Maniacs Éstáh solicitantid coluránistas; = 







| diarias esto me 


Tego 
Sa 
5-8 





| que ahi puede tenerlo oportunidad que tanto habia esperado: 

] Un día de estos responde Laguna sin mughos ániriós, (seve que 
en reclidad este po está enamorado de Paine). Una vez 'en el 
pub, Laguna PUROS escuch verssación entre Ellóne y 
Rome. "¿Por qué no te cosafEo Báuna? Pregunto la niña 
"Poraue seña.como cos. Me ¡Mb oue solo se la posa 

| soñando con ser column a E 

| doleía mucho perdera” Blene le aconsejo aue lo converiza 

| para que se quede. que alles la Úrica Qué Plede hoc 

| que el Tio Leguno recia 
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selphie, Quistis, pero... ¿Y S5quall... e Irvine? En 
dónde diablos están. Ellas se preguntan qué 
está pasando, yo me limito a buscar una solu- 
ción lo más pronto posible pero... ¡Un momen- 
tol ¿Qué no es éste el lugor en donde Ward 
está de carcelero? Eso quiere decir que debe 
de haber bastantes habitaciones parecidas a 
ésta, y en alguna de ellas debe de estar 
Squall... Espero que se encuentre bien el tipo. 
Escucho ruidos, deben ser los guardias. 
¡Ahora sabrán quién es Zell Lynch!. Están 
entrando en la celda. Les digo sus cosas, pero 
se me amontonan todos. !lUgh! ¡Malditos, me 
patean las costillas aun tirado en el suelo!. 
Rinoa trata de detenerlos. Los tipos interrogan 
"¿Está aquí Rinoa Heartilly?2". Rinoa da a cono- 
cer su identidad. Yo vuelvo a insultarlos y ellos 
a patearme ¡ugh...! Rinoa pide ir con ellos con 
tal de que me dejen en paz. Se van. Selphie 
cura mis heridas pero su magia no funciona 
del todo. "Debe haber una barrera contra 
magia” comenta Quistis Un Moomba nos trae 
comida pero tropieza y tira todo, un soldado 
lo reprime y lo patea. ¡Malditos abusivos! Sin 
embargo Selphie lo cura, y decide ayudarnos 
a escapar perose han robado nuestras armas 
y en estas condiciones no podremos contra 
los soldados... ¡Esperen un maldito segundo, 
mis armas son mis manos!. Será mejor que yo 
vaya por las armas, para que podamos ir en 
busca de los demás y salir de aquí. El 
Moomba me acompaña y sin problemas 
logramos el objetivo. ¡Ahora sí, prepárense 
malditos soldados que Zell y sus compañeros 
les harán pagor caro el habernos atrapado 
aquí!. Nos enfrentamos a Wedge y Biggs, y de 
paso les robamos unas magias que bien nos 
hacen falto. Los chavas, el Moomba y yo recorremos los pisos de 
ariba abajo, en el primer piso encontramos la revista Combat 
King 001, (tiene una técnica de pelea que no sabía) pero Squall 
no se encuentra ahí así que decidimos subir hasta la mazmorra. 
En el piso diez, yn tipo nos reta a un juego de cartas y 
promete de el Boijle Meleor la Ll 
mos; Sejghie ¡O Ogro fácilmente. 18 en el piso 13, Y 
















por figfencontramos a Equall al lado de vanos / 
Moasbmbas que lo laman "Laguna ¿Por quer 4 
Pera:.. ¿saben olgo? Yo. melEans hol 


asique le entrego a Squall SU SuUnBk 
palabra. e a 









"Gracias Zell/méalegra velos. ¡Ese 
de Seifer me las pagará! MENA 

Aprovechándose de mi debi 
de su muñeco durante el inte 
con tal de que le:confesara el ver 





O 
cado de serun feed. Este €s el nombre clave pora WWW | 
la fuerza elte.:mercenaña de Balamb Gorden, Seed; “Y ne 
especialista sen :combalte. El maldito me JorturáltOn e 
descargas sléctiicas y 4 pesor de todo no se loale pero 
estó loco .ahorase tree el Caballero de lo hechicera que le 
tegera désnosatros 195 éhicos malos. No entiendo qué le bs 
En fin, ¡basta detonteñas, Mejor busquemos a RING Yi agur 
de aquí: ¿elbrsgbe operar el moduló que se ENCUEntianam 
esta celdó 16: mato es qué alguien deberá aucdasaaaWE 
hacerlo yolconzarnos después. "+ Quién lo haró? Pregunta Qu 
y 3elphie le nacen uña male júgoda a Zell y lógron que sea 
Le dessamos suerte mientras descender Uno vez a 
damos cuenta de quesestamo: bajo Hera. será mejor anese 
porque, odemás iio elvado losalarmas y debera: oyudar 
lell. Este se egellentia en problemas Os que'elhino a : 
: elehogo algo. ÉMme corariete, aero 
AAA 1 e O 

| A | 3 go, olguiea, más está 
Ms Ena oye er En “MINE. delo Cgrodezco 
deme lonfaroneancorn sy aude Pinar opollice y la 
MS de Tralor + Ar 


Merroleras con tea de qu 
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Ñ aquí". Irving indica que debemos dif amba 
A mientros él y los demás activan el ayudará a 
» salir. Rinoo, Quistis y yo, hacemag'l séejo pero y al 

tratar de salir de ahí nos enfrenitr 015, tras encar- 


amente lodo 


garnos de ellos sin mayorel c 
Unos taladros 


comienza a moverse... ¿¡QUe a 
empiezan a funcionar y la: 
mujeres ya se encuentran O/SQlvo E 
a una de las vigas. Tengo que Giigiime as 
el remolino me succionar Mesalvo por muy poco. Una vez 
lodos estamos juntos abordamos dos vehículos y vamos a del 
er los cohetes que se-diigen a Trabian Garden. Selphie pide qu 
nos detengamos en una intersección, para ponernos de acuerde 
sobre quién ira a Baldmb a prevenir a tados y quién a detener los 
misiles, pero en eso mespegan los que se dirigen a Trabian 
Garden. Selphie se pone triste pero se arma de valor y decide ir 
a detener los mislesantes de que despeguen a Balamb, así que 
nos dividimos en dos erupes, uno irá a la base militar liderado por 
Selphie y el segundo, guiado por mí. a prevenir a todos en 
Balamb. Tras desearnos suerte nos separamos. Mi equipo se 
apodera de un tren que, al parecer, pertenece a los soldados de 
Galbadia, aunque a ellos la idea no les agrada del todo. 
Cuando llegamos a Balamb Garden, la tierra comienza a 
estermecerse. creo que Selphie y los otros lograron destruir la 
base militar desde donde lanzaron los misiles. Bien hecho, ahora 
debo informarle al Headmaster Cid, todo lo ocurrido, y adverlirle 
sobre los misiles que 5e aproximan. Una vez adentro me doy 
cuenta de que está sucediendo algo extraño... ¿Por qué están 
peleando todos entre si, y por qué quieren al Headmaster Cid? 
¿Dónde se encuentra él? — Rinoa, Quislis y yo recorremos todas 
las instalaciones y nos damos cuenta que parece haber Una 
pelea interna entre los aliados del Headmaster y del Gran Master, 
¿Quién es este Gran Master? En la búsqueda del Headmaster 
Cid nos enfrentamos a varios monsimos que llenen acorralados a 
algunos estudiantes. Uno de ellos está lastimado gravemente, asi 
que lo llevamos con el Doctor Kadowaki, guien nos comenta que 
lal vez Xu sepa el paradero del Headmaster Cid. De manera que 
la buscamos por todo el Garden, hasta que al finddamos con ella 
en ellobby. “Vayan al tercer plso"'nos dice " Ahí está escondido 
ol Headmaster Cld. Infórmenle sobre les misiles”. Vamos allá de 
inmediato y lo ponemos al tanto de la situación. “¡lomen el as 
censor, busquen la fuente de energia del Garden y enciendan el 
dispositivo que fue diseñado en caso de situaciones como éstal”, 
nos dice el Headmaster Cid. Obedecemos pero al llegar al pri- 
mer piso el ascensor no puede bajar más, así que abro la escoti- 
lla y bajamos per ahí, en el cubo del ascensor vemos Una, com 
puerta, tal vez a esa se refería el Headmaster Cia, entramos en 
ella y debemos descender todavía más hasta que encontramos 
| un cuarto con una válvula, probablemente abra la compuerta 
hacia la fuente de energía, así que la giramos y se abre un 
pasadizo para ir aún más abajo, continuamos hasta que nos 
damos cuenta de que ya no hay camino. Rinoa ve una pequeña 
isla de control en la parte de arriba, así que me dirijo hacia ella y 
activo una compuerta que nos permite descender todavía más. 
Al fin encontramos unos mandos que jamas había visto e ignoro 
cómo utilizar. Comienzo a apretar todos los botones y accionar 
palancas, ya que este sistema es muy rudimentario, "¿Realmente 
sabes lo qué estás haciendo?" Pregunta Rinoa. * En verdad, no” 
confieso. Acciono una palanca, y empieza a funcionar una 
especie de rotor, éste hace que el Garden comience a flotar. Ya 
de vuelta en la oficina del Headmaster Cid, nos damos cuenta 
que ahí se encuentran los mandos para dirigir el Garden. El 
Headmaster y los demás me piden que haga algo, pues los mis- 
les se acercan muy rápido (parece ser que, después de lodo, 
Selphie y los otros no lograron su cometido, solo espero que se 
encuentren bien). Aprieto varios botones mientras muevo el ti- 
mamón. y por fin logro que se mueva esta 
cosa. Escapamos por poco de la explo- 
Misión de los misiles "Inspecciona en busca 
de daños” me indica el Headmaster, asi 
que me dirijo al balcón del segundo piso. 
ma Unas aves pasan en ese momento y Rinoa 
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se aceica ambien para GuUJertoñnoa. 03 - 
hermosa_con su cabello agilandoswo E + : 
oáwvesegvir inspeccionando!. En ja entada ds Dl 00 | 
elimita a decir "Ve de inmediato con es neos 
as" ¡Claro que hay problemas!. Estormas apro oe | 

vel pueblo de Balamb así que deswo el Garden y 

limar. Apenas nos salvamos. El Headmasies me 
onsar, lo tienes bien merecido. Ya hobiarernos 


























una pequeña siesta, escucho a Rinoa en ri 1 
o A Ad | 

do Te Ves muy tierno cuando duermes” comen- ! 
de dejarme descansar por un rato?). Me pide 
cer den, así que decido acompañarla 
ido tenemos la cafetería, al otro el 
IN poco molesta "¡Este es un tour, 
abcer el Garden!” (¿Qué se trae ahora?). 
manera que damos la vuelta por todo el 
On ke etería que en esos momentos está llena 

"sPor qué hay tanta gente?" pregunta ella, "Es por los hot dogs" 
respondo "ajPor los "ql "Por los hot dogs. aquí es el alimento 
más preciado y. como ves, provoca verdaderos enfrentamientos” 
Sonrío, Nuestra siguiente parada es en el estacionamiento y 
luego vamos a la biblioteca, en donde me encuentro a la chava 
que salvamos de aquél monstruo en el centro de entrenamiento, 
y quien me visitó después de mi batalla contra Seifer. Ella me 
hace la plática /BRéecuerdas quién soy?". La verdad no. "Tal vez 
un día de éstos podamos sentamos a recordar viejos tiempos”. (En 
verdad no re ] ar 
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enla). 
Doctor Kadowaki, me felicita por mi 
me pregunta quién es la chica que 
Respondo con tal de ver la reacción 


me acompa NS | 
Y amenecí desbuen humor. Rinoa se sor- 


de finoa. CMD. 
prende "¿Es en 
O | 


Ely blo 


"Ella dice que comenzará a tomárselo Ñ 
ma" Digo antes de que se la crea y no En 
A | 

mas!" ($2). Cuando llegamos al Lobby, | 
] del Gran Master, me pide que vaya con | 
él, para darle mi reporte de todo lo sucedido, así que me dirijo ! 
hacia allá, y en el piso de abajo. nos encontramos con el l 
Headmaster Cid, quien parece discutir con otrá persona, ale- ! 
gondo que si hubiera sabido que lodo eso era con tal de obte- 

















¿haces bro 


uno de los sub dos 
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ordin 


o MN EI | 
vemos que el subordinado lo azota contra el suelo, y decidimos 
entrar a ayudarlo. pero él responde que todo está bien. El | 
Headmaster Cid. se va mientras el subordinado nos pide que lo | 
acompañemos con el dueño del Garden. Quistis nos alcanza 
| 
¡| 
| 
¡ 
i 





para apoyarnos. Y nos damos cuenta de que no es humano, el 
sercomienza a hablar y nos pide nuestro reporte sobre lo ocur: 
do. "Fallamos la misión de asesinar a la hechicera, pero 
cumplimos las órdenes de ambos Gardens" digo. El Gran Master 
levanta la voz y nos reclama el habernos creido tales ordenes. 
Respondemos que fue orden del Headmaster del lugar, quien, 
además, nos dio el plan a seguir. Esto parece molestarle aún más, 
pues esa persona es 
subordinado suyo, ya 
que la hechicera tiene 
alianza con ese Gar- 
den. y fue por ello que 
[aleja ele (a Me [U= 
ella no nos atacara. 
"¡Si no fuera por mí us- 
tedes no hubieran 
hecho nada! Asegura. 
"Y como el plan no 
funcionó, ahora debe- 
rán acabar con la 
hechicera antes de 
que ella intente 
atacarmmos de nuevo. 
¡Estúpidos, incompe- 
tentes!" Continua insultándonos como si realmente fuéramos sus 


AA, 


sirientes. Esto no me agroda y no pienso cumplir sus ordenes 
"Nosotros apoyamos a Headmaster Cid y haremos lo necesario 
pora ayudar a los nuestros" Le hago ver. Él se molesta "¡Me lo 
imaginaba! Como Seeds tenian que estar de parte de ese inutil 
de Cid. El y su absurdo sueño de crear a los Seeds. ¡Pero el 
Garden es mio!... Y tú no deberias hacerles caso a Cid ni a su 
esposa Edea". Edea... ala hechicera?... ¿¡Eso quiere decir que 
Edea es la esposa del Headmaster Cid!2, Pero ya me hartaron sus 
palabras y levanto la voz, tanto para proteger mis intereses como 
para apoyar al Headmaster Cid, sin importarme quién sea este 
tipo. Peleamos con todo, en el transcurso de la batalla noto que 
este sujeto, llamado Nora, lleva consigo al Guardian Force 
Leviatán, y decido quitárselo, después de un rato lo vencemos, y 
Nora, en sus últimas palabras nos maldice a todos. Una vez de- 
rotado Nora, nos dirigimos con el Headmaster quien se encuen- 
tra en la enfermeria. Queremos una explicación. Él nos ofrece 
una disculpa por todo lo ocurrido y explica "Norg es un Sumi, él 
me apoyó con dinero para poder construir el Garden, pero con 
el tiempo, me di cuenta que no retribuía ganancias y decidi 
prestar los servicios de los Seeds, para obtener una retribución". 

Continua con su explicación, diciéndonos que, en realidad, la 
misión de los Seeds es enfrentar a los hechiceros y con la llegada 
de Edea ha llegado la hora. Sobre Edea, nos comenta que sí, es 
su esposa, que es una hechicera y lo supo desde el momento en 
que la conoció. Ambos tenian eiclalciolelo la construcción de los 
Gordens y el reclutamiento de los Seeds. "Pero un día comenzó a 
comportarse en forma muy extraña y decidió irse, llevándose 
consigo a sus propios Seeds”. Aun no entiendo todo esto, pero 
como dice el Headmaster Cid, por fin ha llegado la hora de 


enfrentarnos con la hechicera. Sinimportar quién sea el Le anigoi. 


debemos llevar a cabo nuestro objetivo, : y 

Rinoa, Quistis y yo caminamos La a yhdl Mos 
en el Lobby. Pregunta por el Hea 518] 
barco de Galbadia y piden mb con, 1 
atacarnos" advierte. Le digo lo queY 
el balcón y les pido que se identifique 
permiso para subir, y se los 0 sl | 
tras de nosotros y 5 que dicen ser Seeds: Al 
que es necesario que se lleven a Ello ne la 
que me encontré en la biblialecas] Es muy delciora: que per- 
manezca aquí" aclaran. Ya no estóy de aguerdo:con ello pero el 
Headmaster me pide que vaya a buscada Eu órdenes boj 
protesta. Una vez que estoy con ell a, ¿pido q JE ' 
"¿Tienes algo que ver con Laguna le: 
Laguna", "¿Qué está pasando?" SN : 
del pasado (¿Escenas del pasado?). “MUucr 
puede cambiar el pasado" murmura Elone*Rero 
pudiera?, No sé de qué está hable Fdo pia j 
se meta en mis sueños. Ella se disculbaconm 
quilo, ya tengo muchos problemas fi e Nell 
más" le advierto. $e vuelve a. rn | En eso “entra. 
"¿Encontraste a Ellone?" Ésta se pr sentalBbn ella. Pe arte 
me siento muy confundido con. ado, así que tor 19 1 




























antes de ponerse de pie y alejarse Sn esos hombres que sela ES 
varán. Pienso en lo sucedido, en las palabras de Ellone... en los 
chavos... ¿Qué Ellone no puede depender de si misma para salir 
de problemas, o es que acaso todos necesitamos apoyamos en 


alguien con tal de seguir adelante? Pero de ser así, ¿por que: 


siempre terminamos solos? Por eso prefiero depender solo de mi. 
Y me quedo dormide on mis pensamientos. 
¿Qué es esto, acaso otro sueño con Laguna? No creo pue: 
soy yo de pequeño... Ahora recuerdo, yo esperaba” 
ansiedad a mi hermana, nó importándome que estuviera 








3709 


do o no. La queña a mi lado, ella lo era todo para mi "Por Tavor 


hermana, vuelvel!”.. 

Despierlo y veo que Rinoa está de nuevo a milado. Se limita a 
observarme (¡aPor qué no puede dejarme en paz?!) 
"“¡Camínemos por el Garden!" Me pide. Le digo que ya tuvo su 
tour. "Lo sé... Pero ahora sólo quiero caminar y charlar”. Bueno, 
¡qué más dal. 

Cuando vamos sollendo de los dormitorios escucho por el 





| Edealeinior mark Í 
no era la chava E He dicho la ver 
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altavoz que el heuumaster Cid me a 
manda llamar. Que me presente . 
urgentemente en su oficina. Una vez sa 
ahí, nos damos cuenta de que esta-  *' AA 
mos a punto de encallar en Fishman's 
Horozont y nada puede evitarlo, Chocamos contra el puerto y el 
golpe estremece lodo el Garden sin embargo no es tan Mosa 
como para dañarlo. Headmaster Cid me envía a ofrecer discul- 
pas ante el Mayor del lugar ya que, una vez ahí, examine el área. 
Quistis, Rinoa y yo. nos presentamos con los habitantes y nos dis- 
culpamos por lo ocurido ya que venimos en son de paz. 
Aseguramos que en cuanto hagamos las reparaciones cormes- 
pondientes nos iremos de inmediato, asi que pedimos permiso 
para inspeccionar el área. Estas personas nos bindan su ayuda y 
hospitalidad y nos permiten explorar el puerto, aunque antes 
debemos presentarnos con el Mayor Dobe, quien está a cargo 
del lugar. El Mayor acepta nuestras disculpas y Nas ofrece su 
ayuda en las reparaciones, ya que sus hombres son muy buenos 
en ellas. Acepto con gusto, sorprendido ante tanta hospiialidad. 
"sPor qué les urge que nos marchemos de aqui? Pregunta Rinoa. 
(¡¿Qué no podía mantener la boca cerada?!). "Ustedes son mer- 
cenarios" responde el Mayor "Lo más probable es que atraigan a 
otros pues la violencia genera violencia”. Ellos son pacifistas y por 
eso desean que nos vayamos de inmediato, no quieren guerra ni 
matanzas en su ciudad. (Lo cual es muy razonable). Agradezco 
todo y me dirijo con el Headmaster Cid, no sin antes tomar la 
magia última que se encuentra a mi derecha. Una vez que nos 
encontramos afuera del auditorio, nos damos cuenta de que hay 
soldados de Galbadia en el lugar. La esposa del Mayor aparece 
a de nosotros Ustedes los atrajeron, es su responsabilidad 
dq: de ellos!”. ¡ESA! en su derecho y asumo la responsabili- 
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] Y omo: a un acuerdo” Es hombre muer- 
guilo por s ocanecesitar de nuestra ayuda pero 
ajeseuchar. Un soldado pregunta por Ellone, (¿Para 
l 5 staró buscándola?). "No. sé quién es ni donde este" 
(els AGyor. El solido le dice que no importa, que aun así 
o y RON la hechicera Edea”.*aPor que? 
pre plastos el Mayor "Órdenes son órdenes" ex- 
loméóndolo por el cuello. Decido actuar y nos 
las, A sinmántes robarles unas cuantas magias 
e bién enfrentamos un armaloste que no 
pará los Guardian Forces y con ayuda del 
'GUilades Un poco de Admantina. Cuando 





















a el len de ella Selphie. Zell e Irving. ¡Qué 
qe 5 > 5e encuer tren con vidal Me alegro y se los expreso. 
¡Dejen e: espués!! Exclama Quiítlis "Vayamos a reportar 
toda can el He: le Mene razón pero les pido que se ade- 
lanten ya que nece Al, en ló sucedido. Rinoa se queda 
atrás “Qt que est muy dulce el que te preocuparas por ellos" 
"Debia hacerlo" 1 19 "Sonimis amigos”. A ella le sorprende la 
respuesta, le rece extraño y me dice "Después de lodo no 
tienes corazón de piedio... Si hubiera ido con ellos ¿También te 
habrias preocupado de esa forma por mi?" Me ha tomado 
desj enido "...Uh... Su... SUpongo que sí tartamudeo. Ella se rie 


¡Te komoleste" p ¡Eso als) E 5 cierto!" "¡Qué dulce!". Le digo que se 
vaya, nos e en el Garden. 

Cuando me dirijo hacia allá, encuentro a Irving "Creo que 
Selphie parece un poco triste y como, supongo, que le loman 


como a su lider, no estaña mal que hablaras con ella”, Es buena 


; sugerencia, aunque Me trayecto Iving me 


somenta lo hábiles que son las personas del lugar "No me sor- 
prendería que dejaran el Garden en óptimas condiciones”, 
E E ar le ME A 
Selphis. y le pregunto por qué esta iniste, ella responde que 
esperaba tocar algún día en ese escenaro y a causa del choque 
ya mo podrá hacerlo, "Todo tiene solución, mee us 
no te preocupes" le digo "Lo importante es 
que se encuentran con vida”. Selphie selW 
sorprende ante mis palabras, Por fin OY a | 
e ele Eo) EN 
e a 







































de 


ma Sos Almenos purece que Selphie ya 
a E a A 
| ma pReodmoster me vocea pidiendo que me 
presente en su oficina (¿Ahora qué que- 
MW £2). Una vez ahí le doy mi reporte. él 
my emprende la situación. "Tal vez Edea 
esté buscondo a Blone por su habilidad 
made iransportor a las personas en sus 
sueños al pasado” susurra, y se pregunta 
WM cuáles serán sus verdaderos planes, cues- 
ma enendose si en verdad habra llegado el 
momento en que nos enfrentemos de 
€ mmunoa vez por toda con Sorceres Edea. 
Toma el altavoz y anuncia a todos que, 
-) Midadas las circunstancias y lo acontecido 
. gaplimamente, ha decidido que él solo 
sis administrará el Garden y que necesita- 
E” amamos un líder que nos dirija hacia la batalla 
» fi contra la hechicero... y decide ponerme 
- Wi o Mi como su líder. ¡No puedo creerlo!. El 
TAS "A partir de ahora deben 
respetar mi decisión. El Garden se ha con- 
mm vertido en una base móvil, en busca de 
Sorceres Edea". Me pregunto si realmen- 
A EN A 
arto que no me agrada que me deje 
todo a cargo. Ya una vez en mi cuarto 
Ny me dedico a reflexionar, me pregunto por 
qué habrá tomado esa decisión el 
- MHeadmaster Cid. Si su esposa es la 
$ ma bechicera. ¿eso quiere decir que solo 
=> creo el Garden y a los 5eeds para ren su 
2 a mabusca y acabar con ella? ¿Por que? ¿Por 
== — quéhace eso?. 
¿WWW Cuando despierto me preguntó qué 
ma estarán haciendo los demás, asi que 
salgo de mi cuarto y en el pasillo me 
na encuentro con Rinoa luciendo el vestido 
que llevaba en el baile. "Acompáname” 
MM dice. Llegamos al auditorio de Fishermans 
Horizon. Veo a mucha gente, como si 
fuéramos a presenciar algo, y en la entra- 
% mada me encuentro con Irving, Él mejala y 
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: Winmovimientos (4 6 que se piensa?) 
: +2 arinoa solo se 
um. - A 


; "BB me encue 
E me A Sd > Be 


Yé es 





el escer 


$ A Lor mi asc 
2 Un Y O 
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1 Un ascenso que 









A IN AA 5 
A a Preparada pora esta: Je digo pero ella se 
e milado comentantio que como 









A e Bn que Rinoa esta a | 

==] Mo me agrado. Muevo mibrazo en mues: 
Lorlude "Será mejor que me vaya” éligo 

He can ao mien tras asegura ue no 
Paja naaa Dele ser muy dilicl Pay 

in y ño póder expresara. 

eras abrirle UREBoOS 
Ellos siempre estarán ali para apoyar 


ml Pb mo 
| . y ed 
_— E ; Q RA 
w > 


tra de desa 

en voz alta, Él 
me iré tan Td0) 
fi ocullar TOGl 











confiar en 

bueno guaftiarie lodo”, Pienso que llene loda la f a 
vez deberid decides cómo me siento de vez en £udRdo, aun as! 
| tengo mis dudas, "¡Este no me agrada!" Exclamá ella repentina 
mente. ¿A qué sorellere, me abro a élla y me dice eso? ¿Qué le 
| pasa? "Esla musica, al principio era agradable pero ya no" expli 
| ca. Yo le comento que la razón de que no confie en nadie es 
que si uno $e apoya en alguna persona y esta un dia se va el 
| golpe es muy duró de superar, "La confianza que se deposiló en 
ella no será devuelta y mucho menos la confianza para salir acle- 
A O IN A E ES “Como 
puedes ser así, a pesar de todo 6 que lus amigos hacen por ll 
¿Cómo puedes pogades de eso forma?” Creo que meal ri a ibi 
las cosas. hato de délenenla sin éxito, Mejor, Unicamentdaadebo 
depender de ml, ol an aopltarlén relleno Ses Codo 
ello. sobre mascenso. el poder apoyarme en alguien, y plensa 
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me dice que la llevo bien, que cuide mis 








> Y esok. 


que es mejor 
como estoy. sin 
depender de 


nadie pues si lo 
e A 
mal como líder... 
Comienzo a soñar 
e US o E 
huevo me veo a 
mí de niño. en 
medio de la lluvia 
esperando a mi 
hermana... y ella 
no viene. Le grito 
que ni se preocupe en regresar. Lo mejor es que me haga fuerte 

por mí mismo. No volveré a depender de nadie... vaya ahora que 

recuerdo bien las cosas, me doy cuenta del porqué soy así, y la 

verdad me siento mal por ello. | 

Al día siguiente voy al puente mando para ver las órdenes del 
día, ahi me encuentro a Xu, Quistis y Nida, quienes me llaman 
comandante. En realidad no me gusta que me llamen asi y se los 
hago ver. Nida me informa que los habitantes de FH, han hecho 
todas las reparaciones necesarias. "En cuanto lo. ordenes 
podremos imos, debes escoger nuestro destino”. Gluistis me su- 
giere que de momento deje descansar a Selphie "Está exhausta 
por su misión en la base militar" comenta. Tiene toda la razón. Xu, 
me pide que vayamos a Balamb para ver qué tha sucedido 
desde que salimos de ahí. Me parece muy buena idea y mos 
dirigimos hacia allá. 

Galbadia Garden se encuentra anclado en Balamb.  Zell, 
Rinoa y yo bajamos a checar que está sucediendo. En la entra- 
da del pueblo vemos a un señor con su esposa buscando entrar 
a la aldea, pero un soldado se los impide. Nos acercamos. a él 
"Sorceres Edea se encuentra en el pueblo" explica "Está buscan- 
do a una tal Ellone. y por el momento nadie puede entrar o salir”. 
El matrimonio nos dice que su hija se quedó sola en casa con su 
abuelo y están muy preocupados por ella. Zell sugiere que le di- 
gamos al guardia que sabemos el paradero de Ellone, todo cón 
fal de que los dejen pasar, y funciona. Llegamos a la casa de Zell 
y nos encontramos con su madre, que ú su vez está muy preocu- 
pada por él. "¡Despreocúpate" asegura Zell "Yo me haré cargo" 
Pero ella le aconseja que no se precipite, que no desea que le 
suceda nada malo. Por mi parte veo una escalera y cuando 
estoy a punto de subir Zell me detiene "Ese.es mi cuarto, no debes 
basar Essagrado" (43). Nos dirigimos al hotel para ver al dichosó 
A A a e A Ú 

A A O mos 
con e] capitán, que debe es nel puedo, | 
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y a ll di | a 
== E f CeDe 
mr > 


ren e Puearao, Var Os para 
ero no lo encontramos, Ahi en solamente 9 PATO, UNOS 


os y un pordiosero a quien le paga Jar información 


ve un gran guerrero en la última gu 
ciderBor su gran valentia y su increible da 
Acisiones y liderecor a su equipo". Vaya, en verdad lo 
ero lo único que se pie ocurre decir "Todo Je e antrario a 11.R 
serle, y me dice qu Aberalo o no me estoy volviendo más abler- 
to y buena onda Asiento, Descansamoy URSS de 5h 5 
hablames con db en casa de lell, pero n denddya bee 


sallenjey nos dirigidas al muelle. Rinogd se,d 
Muela DY 4 de ada estación de Irena 






































mordidas a Rulih. lo seguimos hasta el hole | exige ver « 

Capuan, Éste resulta Ruljlin a quien le sor e Ver os ahbasi 
“quel deglde pelear y nosotros con Se los soldados, 
pero nomos dan Ir roblema. Ruijin SO al dote! ace 
que va con Fujin pert damos cuenta de que expulsa a 


Ruljin por su Incompelé 
ella "Estoy en contra d 
nosotros apoyaremos 


la. Aun asi entimos.y hablamos con 
la hechicera pArA OIGO. Y 
A O ¡e Jo 






















Ruijin quien apoya < Nos damos Exganta de y M' 
consigo al Guardian Role Pahdemonkals | ANOS A 
pelear me doy cuente 3 Quetzalcoa Es allas pues > 









les sube energia, Deci Me GOL y Jo de Jos 
otros. Tras una a Y har lograr € Ena y Amo ya Y 

hablamos con ellos ¿PoF que sii uy W chicóra, ya ne A * 
ón regresar con oso alto" ye Blak no. estón da > 
hechicera sino con 5eñdr Les 0 Seller está 


rea (AAA A E “pas N 
auEnó y nosotros lo apoyaremdas” Sl 
» % ás 
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"dE 4 
nados somos sus amiaos y siempre estaremos ahi pala apoyarlo 
"JS 


en lasjdecisiones, que tome. Somos los Unicos amigosíque 
A Ringo le porece muy triste la situación pues lo siguen a 
que Sucede. MBida lástima que Seller no se de cuen 
Nene yerdaderosflhnigos. Yo también me doy cuenta Bs 

so será ea la Uñlón que tenemos todos nosotros, OÍ 
debera abrirme més hacia ellos?. 

A vez en efMbente de mondo del Garden. llega Selpnie 
""Ya tenemos nues próximo destina?" Me pregunta, "Aun no" 
Me pidBiQue vayamos a Trabia Garden, qUille ver 
encuenta sus amigos, asi. que nas dirigimos haBlBrallá, 
Gomenmos damos cuento de que lo entrada pmeipal 
oquead: IBñje se salta para ver como están las COsas 
verlbdentro Selphie nos, agradece el haberla 
do. y na E que la esperemos en lascancha de 

que efcuentra en la, porte-.de Atrás. Todos 
Tos per birras, Rinoa y Yo explosamos,el lugar. 

¿[come le E o 
amos UNO Svista de amos, de ahí nos difigimos hacia la Gpm- 

adora pincipal Walaimos de encenderlo pero nó hay $utt 







































ente eneltia. Redgresamos al cementeño y encontamaño 

hi ON niñas y dándoles ánimos pará que 
seaniuenesiLa séguimas al cementeno y Vemos que habla con 
lasTimbas de qUIenes teron sus amigos. Está triste, hablando 
sobre síS sueños de formar un grupa Ss lO 1Q9rO GON 


WESIFO ayudo. En verdad está muy inste Bañberder a sus amigos 
que la dejamos sola unrato y vamaBlexaminar uno de los 


misiles que cayeron, uno de ellos esta cami lacio y encontramos 
ahí la magia Aura. De vuelta en la GBhchad8) basquetbol 
Selphie legadisculpándose por hacemarBsperar y Rinoa se pre 
A lo que hacemos "Ya NOS NSegura de quere: 
confinvor esto es muy dificilparo mí. IMAGAÑSMene comentan- 
do que a el también le desagrada lajBBO "de lá pelea, pero 
recuerda que cuando leña 4 años estabiiBn uniorfanato "Habia 
Uno nina aque sempre me lleñoba de ánimos da llamaba Spoky.. 
y a. otra niña ... Bossy, Sigo.peleando para de cuando las 
encuenta” Selphie y Quisiisle preguntanSfera 6h orfanato cons- 
huido con piedras a la onla del mar Miles *tontesta que Ss. 
otras dos lambién estuvimos ahi” Ellas$0n esas dos niñas. Zell 
comienza arecordar algo. Recuerda alos tres, yo tambien, pero 
yo siempre esperaba a Sis, por eso no me juntaba muchos con 
ellos. Siempre la esperaba en la entrada, diciendo que no la 
nécesitaba más, que sole dependería de mi a partir de ese 
momento. Todos están jugando en la arena, jugando con los 
fuegos artificiales, y comentan que no pueden creer que todos 
hayan estado ahi. "¿También tú?" Me preguntan, "Si. Recorda- 
mos que Zell siempre se la pasaba llorando y gritando y se lo 
recalcaba un niño rubio, me parece conocid... esperen un 
momento, era Seifer. ¿Eso quiere decir que siempre hemos esta- 
do juntos y peleando a la vez?. Les pregunto si recuerdan a Sis, 
Responden que si. Ella era la mayor de todos por lo que siempre 
la llamábamos Sis "Cuando se fue tÚ te volviste muy solitario” Me 
dicen. "¿Recuerdan a Matron?" Pregunta Irving. "Si. Era una bella 
mujer de largo cabello negro que siempre nos cuidaba” agrega 
Zell. Quistis recuerda que su nombre era Edea Kramer... ¡Hey! ¿Eso 
quiere decir que Sorceres Edea, en realidad es nuestra Matron?. 
Si es así. ¿por qué creó a los Seeds junto al Headmaster Cid para 
que la.mataran?, ¿Qué traia entre manos y por qué se comporta 
ahora de esa manera?. Todo me parece muy extraño. Irving se 
alegra, al fin há encontrado a las niñas que tanto queria y 
aunque hayamos tomado caminos diferentes, por fin podemos 
estar juntos. Quistis recuerda que cuando llegó al Garden, Seifer 
y yo siempre estabamos peleando "Eso que crei sentir por ti no es 
amor, sino cariño de hermana mayor. Quise ocupar el espacio 
que había dejado Ellone pero. desde que llegó Rinoa, me he 
dado cuenta de que te has vuelto más dócil”. ¿Será eso cierto?. 
"Entonces" se pregunta Selphie "Si desde pequeños estabamos 
juntos, ¿por qué no po- 

diamos recordar nadas”, 

Quistis añade que el 

Headmaster Cid le dijo 
una Vez que cuando los 
Guardian Forces son cap- 
turados ademós de brin- 
darnos su ayuda, viven en 
una parte de nuestro 
cerebro que  regular- 
mente afecta ala memo- 
na Esa es la ermlieraón, 
¿el reflexiona, ¿valdrá la 
pena tener los Guardian 











A 








Folees. sicon elo se piero is Irving responde que 
dd. si con elo tenemos la era que necesitamos para vencer o 

oniáEve en verdad Bs ra Matron quien mondo esos rmisi- 
nte ombos Gardens9. Esto es ANeño apor que Seifer 
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que Aber cuál es odo de ser ua Seed 
INEGSO se supone J Quiere 


Offanato” wygiere Quistis “TOPvez podanas”e fer ahí Ina 
ES: Ets allodo: nuestras preguntas ACept 0554 sHgerenicio. 
"¡Y lédoogés U/Bgiorio!" Sugiere Selpiie " Seré mejor escribirle todo 
q o e as ee o PO 
parece una bueñajideo. Le preaunfó'o Rinoa si quiere £g8uir con 
nosotrós o no, y Ollb decide segir adelgnle. "Creo ge no le 
temen o nado y al Wo] quealfiedes*ediero descubgFQué es lo 
ave.está pasondo cOh Mañorn y porque quiere a Ello”, ¿Acaso 
QuirTa utilizar sus podBres para viajar al pasado, paré cambiario 
v modificar algo queho le agrade A A 
pregunta “qué planea hacer. El orupalbedlige Raciamalla en 
busca Ys luna clove, cunave_aufealida cre o cue Matron no 
podró hocer nada pues agas lo ave ROgas7 y puecies cambiar 
el presente, porque elpasadaes e pasdoo, a 

Al dinaimos a Ededs House, Y a 7 as ruinas del Cráter 
de Centro. Lo exploramos Y comme mor adentrámos, una voz 
muy profunda. comaire amentrador se escucha "¡No profanen 
mi tumbal”. Al lleoaf casí a la:cima de lg$ fumas encuentra una 
estatua con sólo umojo, la amo y suba fodavia másaloco el 
ojo restante a la estatua y e me de yn numero, A a DI esto- 
tua le coloto los dos las; AO SR e 
la otra me ho dado VSSabe UñS compugio, adentro halo al 


Ca 
Yell a 







Guardia Force Odin:NOMe OlaCO pero yo 4M0'hbbo empleando 


la magia Aura para poder alBe6 o con mili pues demo ha- 
en un delsmminado Hempo.- ¿lBeabaria: conmigo. 
Finalmente, gracias a los Limits de 7el yO UMIdOs do yentcemos 
y se une a nasaos... sólo que oparBRd CLON en Verdad 
A A AUINas 
encontramos Vorlos Tonberrys, log AMECA CON aIUO Iraba- 
jo a 20 de éllos, el última resulto sofia ed 
gronde y fuerte que elfiesto. per OMS 
vencerlo nos ofrece disCulbos y se UMENA 
nosotros. Al dirigimos hocio la cosa O 
Edea, vemos. a la distancia a Galbadida 
Garden. Nida me pide que observe CONE 
los binoculares. Seifer se encuentra con 
ellos, por lo que veo ha llegado la pelea 
definitiva contra él y el otro Garden asi 
que doy ordenes a los estudiantes y a los 
pocos Seeds que tenemos, en cuanto ay ” 
las posiciones que van a ocupar para la__ 
defensa. "Cuidarán de los más pequeños 
y no permitan que se lleven los hot OS 
es lo más preciado que tenemos en el 
comedor... (¡Esperen un momento ¿qué 
cosas estoy diciendo?!) Todos los estu- 
diantes que tengan su ID con termi-MN 
nación 7 cubrirán el Quad". "Me encar- 
garé de todo" dice Nida "Mientras tú 
coordinas nuestras defensas". Me dirigo al 
Quad y ahí encuentro a Selphie "Zell esta 
haciéndose cargo del escuadrón del. 
defensa de esta entrada” Voy a Checar y ma 
veo a Zell oraanizando Un escuadrón de —— y 
o ae tel MT 
haciendo. "Mi número de ID terminaen?7,__. a 
me presenté sin retraso alguno".WW; 
(Realmente me sorprende, pensé O a 
¡ba a estar dormido como siempre). "Está 
bien, sólo ten cuidado... Selphie apóyalo 
MOS E aleta] fe lo Me Y lo 
entrada principal y que Irving me acom-MN 
pañe”. Antes de dirigirme al puente CS 
mando, Zell me pide prestado mi anillo. 
¿Para qué lo querrá?. Este anillo es MI 
favorito... supongo que no estaria mal 
que lo lleve un rafo. Zell se emociona "¡AMM 
Rinoa le encantara esto!” Exclama. 
¿Rinoa?. En eso Xu me anuncia y solicita 
de inmediato mi presencia en el puente a 
de mando. Cuando voy hacia allá me PM 
ro scon Rica “¿Fuedo ayudar en algo, MN AS 
lo que sea necesanño?" "Quedate cerca HE 
de Zell... y cuidate mucho" le digo. Al irme E y 
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ceno 
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sr y a Zel 
So mi ono, ¿que 
ente monos esos 
MÁ hora de pensar en 
mejor me preocupo por 
botalla. Alllegor al puente 
de mando, Nida me informa 
que estón preparándose para 
otacor, por los binoculares logro 
ver a Seifer mandando a todos 
sus motociclistas contra nuestro 
¡Elol(o (148 

Todos' ellos, saltan desde el 
otro Garden en sus motocicle- 
tas con 'ovudo de unos cohetes, 

y legan precisamente al Quad, confío en que Zell, Selphie y 
Ri noa se ocupen de ellos. Nida me pide que vaya a apoyar en la 
entrada principal junto a Quistis, y Vocea a Zell para que nos 
olcance olló. Peleamos contra varios soldados en el trayecto y 
nos unimos a Quistis que se encuentra con Xu, después llegan Zell 
y los demás. ¡Están atacando con todo!. Lanzan de lleno todo el 
Garden de Golbadia contra el nuestro. ¡No puedo permitir esto!. 
Me dirijo al puente de mando sin embargo Zell y los otros me infor- 
man que Rinoa se encuentra en problemas. "Han destruido una 
parte del Quad y está colgada en estos momentos”. Se que debo 
ira salvarla, pero también debo ocuparme de dirigir todo el 
Gorden... ¿Qué hago?. Nido vocea que tenemos problemas en 
los salones, unos soldados han logrado entrar y ahí se esconden 
varios niños. Sin dudarlo me lanzo en su ayude no sin antes 
pedirle a Zell que haga lo posible por ayudor a Rinoa. En cuanto 
llegamos nos enfrentamos contra los soldados. "Lleve a los niños 
a la enfermería" le pido a la encargada al terminar con los intru- 
sos. Nida vuelve a vocearme, El doctor Kadowaki se encuentra 
en el puente de mando, debo ir allú. ¿Qué sucede ahora?2. Una 
vez ahí, el doctor Kadowaki me dice que necesito hacer algo de 
lo contrario no aguantaremos otro ataque "La mayoría sigue en 
entrenamiento y ya hay varios heridos”. Irving sugiere que acabe- 
mos de una vez por todas con esto y que invadamos su Garden 
y vayamos a acabor con Sorceres Edea "¿Conozco el lugar 
como la palma de mimmano!" Asegura. Es buena idea. El doctor 
Kadowaki me pide que les hable a todos, que los guíe en la bata- 
lla "Hozes ver que tealmente, tienen un ll líder seguro de sí mismo y 
Je les hablo y. les pido que 
podemos gánarles en nuestro 
el suyo!” Les informo que Zell y los 
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de sus movimientos". Tiene: razón así ql 
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aguanten un poco más € 


territorio, asique ES 

















demás y melaic TE ve los estudiantes arriba de Rango 
C. vayan Eon e E ieRio Wide de los heridos y los niños”, Les 
pido quel El -Melelg 1 todo pués. Sl Ob) bjelvo del Gurden es entre- 
nar a Seeds púraypelear e 1 los Sorcer esy ahora se cumplirá 
su destino y € n vén lascabeza en alto 
teniendo en gl =gado la hora de 
encarar nues 

Todos en el puente aplaud /pala S ifVadimos. su.. 
a chocando co: Qi ep Mog ylos e emás bajan de inmedi- 1 

le Helq Hol nuestras a | Sélbalala. El Doctor Kadowaki- 

me pide que vaya a pe" FA Rinoa, que en verdad me 


a allá, pero en el segundo * 
la daba de > los niños, se encuentra 
¡qué sucede. "¡Perdí a uno de los 


necesita, De A 20 
poo oa mra QUE 
angustiada, así qué y a 














encuentro, pero me dice que un, 
O que se aleje lo más pronto posi- 
soldados. "Es myy peligroso que te 
ido. ¿De dónde 
a del balcón se. 
la espalda que le 
a la puerta, el golpe es fuerte pero 
q de la puerta de las de emergen- 
[ee] eg su segundo intento: golpearme, 
ambos sal lando the e(o(14% Me 5 sostengo le un cable de 
la: ¡máquin 1y el soldado ambiér tra amos, colga- 
19113 n an os Gardens. 
máquino voy 




























10 id s Causa: para 
—>=530b Je Envez por ta dos a sórceres Edea, no 
qui ¡ala PÚfima. en Vert 
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jecérme el AS salvado. bora 


patata tal 


cupes, 














O vi fue en la puerta que da al + 


cumpliendo con la parte de nuestro controto” Respondo. Bla me 
mira pensativo a los ojos, y me entrega mi anillo. "Zell me lo prestó 
un momento... en verdad me gustó". (¡Ya me los pagaras Zell!|. 
"sQué símbolo tiene grabado?" Pregunta "¿Es un monstruos”, Le 
contesto que es un León... se caracterizan por su coraje y valen- 
tia. Ella asegura que lograra ser igual que un León, para poder 
pelear a nuestro lado. "¿llene nombre*”. “Se llama GRIEVER” 
respondo. Le sugiero que mejor alcancemos a los demás y deje- 
mos las charlas para después. Ella acepta. 

Una vez adentro Quistis y el resto discutimos el plan a seguir: 
encontrar a Sorceres Edea y acabar con esto de una vez por 
todas. Así que Rinoa, Zell y yo. nos adentramos en Galdabia 
Gorden y buscamos pistas de Sorceres Edea. En el trayecto 
enfrentamos a varios monstruos, y en algunas habitaciones, a 
estudiantes, quienes nos apoyan entregándonos llaves que 
abren los distintos accesos del Garden. En la pista de hielo 
luchamos contra varios demonios de hielo y al acabar con ellos 
nos damos cuenta de que nos dan bastante expeñencia y son 
fáciles de vencer con lfrit, así que nos quedamos un rato ahí para 
adquirir expeñencia (nosotros y los Guordian Forces) para poder 
vencer más fácilmente a nuestro enemigo. Al llegar al Lobby nos 
enfrentamos contra el Guardian Force Cerberus, quien nos ataca 
con Quoke. Lo eludimos 
con Float y le robamos 
unos cuantos triples y 
GQuakes. Lo vencemos 
fácilmente con Diablos. 
Al vencer a Cerberus 
éste se nos une, y en el 
cuarto de la izquierda 
encontramos la última 
A A 
vador que nos lleva au 
donde se encuentra 
Sorceres Edea. Al llegar 
nos vemos cara a cara 
con Seifer. "“«Cómo te 
atreves a enfrentar a 
Matron después de lo 
que hizo por nosotros” 
Me reclamo. A Rinoa le pregunta "¿Córno te atreves a pelear 
contra mí después de que hace un año...?" "¡Cállate!”" Exclama 
ello. A Seifer le sorprende que Zell este ahí diciéndole trasero de 
gallina. Ya me hartaron sus palabras de p r de que crecimos 
juntos. tú elegiste unirte a los enemigos, o vencente como 
a los monstruos de allá abajo!". FAS hook alecime monstruo 
a mí? Para tu información, soy the Sorcere nta". Amenaza con 
vencemos por osar encarar a Sorcgres feo la batalla, le 
robamos unas cuantas magias 3 y e Wbndo con sus 
habl ladurías sin gelel(s]e) no es der Le Ba dif ¡(8 vencerlo ara- 
cias ala experiencia que obtuvimos em Ho demñielo. Seiter no 
puede creer su derrota y al fi ea, nas dla ara "Los esperaré 
en la zona de batalla". Se limite 
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dee Y odtrecelatravesan- 
suelo. Abajo está el auditóho así Que nos a gimos allá. Al 

15 oa escucharse Una rara az, y delfBlronte Sorceres 

E dio presanar [a pantalla g = ¡aña eme (¡a]8 
mó nuéñico desti- 
nde vencerme, pe y pase 9 gue no 
'Matron, y le digo QUe se pr E que 
así será. Pero Señ z apa izá 
A el ger a ES 
A: EA Ha 169 do 
quien le robamas $ todos 5 
vés pero se protege =en 
el comando ÉS Tr eatm 























vial Es ¡el 
la, me sin artes robarle el E 

e amos. derrotarla pero algo sucede: 
como Pete poseída, se acerca a Seifer y 
levanta 0 sf nada y se aleja... como sino f ( 
Sorceres Edea reacciona y parece extrano pro 


regresado nuestra Matron, menciona nuestra 5 mi eN 
sta lo grandes y fuertes que soni al 29 







"¡No está bien, n AA 
Rinoa dime que 
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